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BOMBAZOS 
k PARA WII! 


Tercero, Mario Galaxy, 

. _ ■ I r i 

i mas! 


^^^^,<Ratatou¡lle y imuchos 


¡L^fuerza de Goku en Wiü 


éii DS! 


^Pókémori 

^Rarig^M 


¡LOS TENEMOS! 






2006 


TODOS 
, LOS 
EXITOS 
PARA Wii, 
DS Y GBA 


ADEMAS: 

•Theme Park 
•Hotel Dusk 
•Bomberman 
y muchos más.. 


‘coníosg 


Diddy Kong Racing 


O Avances: Piratas del Caribe 3 , Final Fantasy 111^ Kirby... 
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^^Cónstrui^fe tu gestiortd tus-Dp^rociones diarios 

jy^QÜzd Ip futuro. La senciiiez de ios 

cortreites hoce que 


lo t onfiri telfcctlons. ch*ck or tírele the 
Itooi «ith theitglut. 


• Lo dóble pontoiio de io Nintendo DS permite visuolízor el parque 
mientras recibes información útil que te ayudará a mantener felices 
a tus clientes. 


Stocks 


• €n Pogo Island tendrás a tu disposición los cinco Juegos más 
populares de lo conocida página de entretenimiento Pogo.com. 

• Vive lo aventuro o lo largo y ancho de lo isla recolectando 
herramientas en tu viaje poro reparar el bote y poder escapar. 

• Un divertidísimo modo multljugodor en el que puedes retar a tres 
de tus amigos para ver quien consigue lo puntuación más alta. 


l^lllvAmc^PlCT^Aov^|¡|^¡‘ 


www.pegi.info 


Diversión en cualquier lugar 

Por primera vez puedes disfrutar en tu Nintendo DS 
de todo un porque temático y de los más divertidos 
Pogo Gomes traídos directamente de internet. 


uuuuuu.es.eQ.com 
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4 NOTICIAS 

Este mes se ha producido la noticia del siglo: 
iMario y Sonic compartirán juego, señores, 
en «Mario & Sonic at the Olympic Games»! 
Aparte, mostramos pantallas exclusivas del 
próximo juego de Crash Bandicoot para Wii, 
y te contamos cositas de «Rnal Fantasy 
Chocobo Tales» para DS. «Los 4 Fantásticos 
y Silver Surfer»- Pero, vamos: iMario y Sonic! 

12 REPORTAJES 

12 Los Mejores 2006 

Vuestros votos han decidido que el mejor 
juego del año es... Anda, anda, mejor ve a la 
página 12, lo miras y de paso te enteras de 
cómo fue la fiesta. Porque todo el mundo se 
lo pasó en grande. ¡Muchas risas! 

20 Los 10 próximos Bombazos 

Tu flamante Wii va a recibir un montón de 
nuevos títulos durante 2007. Nosotros hemos 
investigado a los más esperados: «Mario 
Galaxy», «Nights», «Shrek Tercero».^ IVamos 
a disfrutar de un año inolvidable, nintenderos! 

27 NOVEDADES 

Las dos novedades de Wii son dos juegazos 
que deberías probar. El príncipe supera la 

g rueba de mando+nunchako con nota. Y 
ragon Ball. con sus Kamehameha “hechos a 
mano”, Ite va a dejar con el pelo amarillo! 

28 Dragón Ball Z 
Budokai Tenkaichi 2 
32 Prínce of Persía Rival Swords 
36 Pokémon Ranger 
40 Hotel Dusk 
42 Descubriendo 
a los Robinsons 
52 Diddy Kong Racing 
54 Bomberman Land Touch 
56 Theme Park DS 
58 Rayman Ravíng Rabbids 
60 Mind Quíz 

62 GUÍA DE 
COMPRAS 

Todas las novedades con sus notas y precios, 
listas de ventas y unas útiles comparativas. 
Para que sepas lo que te conviene, hombre. 

66 GUÍAS 

66 Zelda Twilight Princess 

Retomamos la aventura de Link con unas 
páginas rellenitas de mapas exclusivos. 

72 Animal Crossing 

Además de los eventos de mayo, tienes unas 
canciones y diseños exclusivos de Mario Kart. 

74 TRUCOS 

Nuestras novedades siempre vienen 
acompañadas de trucos, somos así de 
estupendos (y modestos). 


78 COMUNIDAD 

Consultas interesantes, actualidad candente, 
descargas calentitas... íúnete a ella! 


84 AVANCES 

Los juegos que van a arrasar durante los 
próximos meses para tu Wii y DS. 

84 Piratas del Caribe 

86 Final Fantasy ill 

87 Bionicle Heroes 

88 Legend of the Dragón 

89 Kirby Mouse Attack 


Los 10 próximos 
bombazos de Wii 


MARIO GALAXY es el mas esperado, 
pero seguro que también te intere- 
san los otros 9 iCorre a verlos! 




Los mejores 2006 


LOS PREMIOS fueron para los mejo 
res, aunque todos disfrutaron la fiesta 


Piratas del Caribe 3 


EL CAPITAN Sparrow ya 
está preparando su tercera 
película, y su debut en Wii. 


DBZ Budokai 
Tenkaichi 2 


EL SUENO de todo fan de DB se hace 
realidad: ilanzar kamehamehas con 
tus propias manos! ¡Solo en Wiíl 


Prínce of Persia 


EN Wii demuestra que es 
el personaje que mejor se 
adapta a las circunstancias. 


I 




¡Descubre en qué 
anclan metidos 
Mario y Sonic! 
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O AVENTURA 


hora del 
nuevo 

de ^ 

Zelda 

para 


Crashvaa « 
conquistar Wii 
y DS en otoño 


página 8 


¡Lo habéis leído aquí primero: «Crash of the Titans» 
llegará a Nintendo DS, Wii y GBÁ este mismo octubre! 


a tono y enfrentarse a los Titanes cara a cara 
Siempre con una sonrisa, impactará grandes 
puñetazos, patadas voladoras y combos que 
no dejarán Titán con cabeza. Se subirá a los A 
árboles, se descolgará por lianas, surfeará, ■ 
hará skate... Y lo mejor será la interacción ■ 
que están logrando los desarrolladores ■ 
con el mando de Wii. ¡Los movimientos 1 
que hagamos los reproducirá Crash con 
un realismo asombroso! Y flipa: desde la 
versión de Wii podremos desbloquear 
cosas extras de la de DS.# 


E xclusiva al canto! Crash vuelve a Nintendo con 
un juegazo de acción, monstruos y combates 
al límite. Su título (provisional) es «Crash of the 
Titans», porque precisamente sus grandes ene- 
migos serán Titanes. Criaturas enormes, de una 
fuerza excepcional, que campan a sus anchas por 
la isla de Crash. Pero ¿de dónde habrán salido? 


Combates sin tregua 

Sus archienemigos. Neo y Nina Cortex, han trans- 
formado a los habitantes de la isla en monstruos. 
Y Crash se ha reinventado a si mismo para estar 


titulo 
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¡BOMBAZO! 


¡NOVEDADES! 


iSORPRESON! 







OGráftcam«nte será bestial. El nuevo Crash 
promete texturas y efectos de auténtico infarto. 


Oei desarrollo será el de una aventura de acción, con mogollón de 
combates. Será un juego largo con escenarios gigantescos. 






Avalancha de cine 


I Es tiempo de grandes I 
! películas, y todas van 
• a pasar por nuestras 
consolas. Desde Harry 
Potter a Shrek 3. Spider- 
Man o los Transformers. 


Sega y Nintendo 


El regreso dé 
los Final Fantasy 'T 


5 Han unido fuerzas para 
■ que Mario y Sonic sean 
, dos de ios protagonistas 
I. nr^s importantes de las 
I próximas olimpiadas de 
2008 en Pekín. 








El juegazo de carreras de 
Nintendo está batiendo 
todos los records entre 
las Descargas para la 
consola virtual de Wii. 
ITodo el mundo quiere 
volver a jugar con este 
clásico de Nintendo 64! 


^¿Se lo has regalado a tu 
padre? Pues que sepas 
que ha sido uno de los 
regalos que ha arrasado 
en el Día del Padre. iCada 
vez hay menos gente 
desmemoriada por ahí! 


La vuelta empieza en 
I mayo con un «Final 
Fantasy III» 

I en DS que 
I nos tiene 
I ilusiona- 
dos. sigue 
con un 
«Chocobo 
Tales» que 
va a causar 
' estragos, 
y todavía 
están por 
venir el XII 
Revenant 
Wings. de 
DS.elCC 
; de Wii... 
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se han vendido ya 
en Estados Unidos, 
lo que le sitúa a 
la cabeza de los 
juegos más popu- 
lares de Wii en el 
América, seguido 
por Zelda Twilight 
Princess. 



O DEPORTES WU 

¡Mario y Sonic, 
héroes olímpicos! 

Sega pondrá la guinda a las próximas Olimpiadas de 
Pekín: Mario y Sonic, juntos en el videojuego oficial. 


Se vendieron en EEUU duran- 
te el mes de febrero, según los 
datos de NPD Group. D5 alcanzó 
las 485.000 unidades vendidas. 
Juntas, las dos consolas repre- 
sentan el 54% de las ventas de 
hardware en EEUU ese mes. 


L os juegos Olímpicos de Beijing 2008 son el 

mejor acontecimiento posible para dar este 
notición. Agarraos: ¡iMarío y Sonic van a coprota- 
gonizar el videojuego oficial de las olimpiadas!! 

Así como suena. Los dos héroes más conocidos y 
prestigiosos del universo, se verán las caras por 
primera vez en un videojuego. Y qué mejor que un 
título donde se premia el espíritu competitivo y la 
pasión por el deporte. Así que en «Mario & Sonic at 


the Olympic Games» tendremos muchas y variadas 
pruebas por superar; lOOm lisos, gimnasia olímpica, 
pruebas de natación... Sonic y Mario podrán demos- 
trar quién es el mejor en su paso por las diferentes 
sedes de la próxima olimpiada. Además, no esta- 
rán solos. La cosa tiene más miga aún porque les 
acompañarán muchos de sus "colegas”: Knuckles, 
Tails, Luigi, Yoshi... Todo estará listo en navidades 
de 2007. Sólo para Wii y Nintendo DS.m 


MINI Cl. 
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ya tiene 


su propio juego en los Nintendo Mini Classics. 
Con esta nniniconsola portátil acompañarás al 
I joven mago en su lucha contra feroces 
i dragones para encontrar el huevo dorado. 
Máxima jugabilidad y diversión al menor 
■ !, precio posible. Puedes conseguir este 

Mini Classics por sólo 7,99 Euros. Y así 
[ completar tu colección miniclassics. 
j 


Se vendieron 
en Japón en 
la semana del 
25 de mar- 
zo. En esas 
fechas fue el 
juego para 
portátiles 
más vendido 
en Japón. 



i 

1 


Es la cifra de DS 
que hay en el mun- 
do. Destaca Japón, 
con 16 millones. 




La ayuda viene de arriba 


www.carlota-lapelicuia.es 


WAMU N AM DIA 


27 de abril en Cines 





GOLPETAZOS NINJA 


Acaba de anunciarse en EEUU 
el primer juego de Naruto para 
DS. Su título es «Naruto: Ninja 
Council 3», y os contamos que 
tiene combate ninja a tope para 
4 jugadores, con 60 misiones y 
20 héroes disponibles. Prepárate 
a usar el puntero como nunca.. 


¿MUNDO MISTERIOSO 2? 


¡El nuevo 
Zeldaya 


Pokémon 
Company confir- 
ma que habrá 
nueva entre- ^ 
ga de Mundo jí 
M isterioso ^ 
para DS 
antes de que 
acabe el año. 
Según parece 
lanzarán dos 
versiones, DS 
y Game Boy. 


«Zelda: Phantom Hourglass»^ 
en EEUU el próximo mes de junio. 

Y a sabemos cuándo estará en Estados Unidos, el 25 de 
junio, así que seguro que no tarda en llegar a España. ¿Qué 
nos llamará la atención de este nuevo Zelda? Lo primero, sus gráfi- 
eos, que nos mostrarán unos escenarios espectaculares en 3D. Bajo 
este aspecto acompañaremos a Link por un mundo nuevo lleno % 
de misteriosas islas y mazmorras. Con el puntero podremos mover a ^ 
Link, definir la trayectoria de sus armas, resolver puzzles, golpear ene- 
migos, navegar con nuestro barco... y hacer anotaciones en los mapas 
que encontremos, directamente sobre la pantalla. Lo dicho, pronto aquí. 0 


¡¡LA PELICULA DE MODA!! 


La peli de los Simpsons llegará a 
Wii después de verano. Así nos 
lo ha avanzado EA Games, que 
promete subidón de risas y el 
mismo estilo divertido y desen- 
fadado de la película en una ver- 
sión que va a sorprender a los 
Wlifans. Estad atentos, colegas. 


El espía se ha colado en los cuar- ^ 
teles generales de las compañías 
más secretas y nos ha traído todo esto 


En navidades, las «Totally Spies» 
saltarán de la tele a DS. Y en 2008, 
a Wii. Ubisoft ha conseguido los 
derechos de esta exitosa serie 
que cuenta las andanzas de tres 
estudiantes de Beverly Mills que 
son reclutadas como espías y se 
convierten en agentes de élite, 
expertas en artes marciales. 




¿^^irEuropa 

wufiá/ flirAiirnnA rnm* 


www.afreuropa.com ‘ 






yíin<®^ 


^r\ >ríáí’.1ici»'Cí5 


ganar* üna ée |~j^ 
ios 3.0©© pares de lafatilias VÁISS 

‘AcumUando 50 partapaciones y carpiéndolas en www.fantaes * ^ 

Puedes ganar 1 de los 50 parrÉjs. 1 vitó para tiy3afTigQBrecaniendo una iia del Caribe daeplazándoie en <arwenas.C3on^ 

profTKKonates. Pronxxén válida del 1 « Marzo á 30 de Jif» del 2007. los ganadores y aoofipparantes deben ter»r er^ 

haber skIo acompañantes ni ganador» de Parta Viage 2006. Bases depoai^ art» Natario. Más íníornación 902 54 66 67 o en www.toita.es 
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Noticias 




[Oíarcade wir^ 

¡Vuelven *Los 
4 Fantásticos’! 

Regresan el día 10 de agosto con 
película y nuevos juegos para Wii y DS. 

L OS protas de 'Los 4 Fantásticos y Silver Surfer’ serán Mr 
Fantástico, la Mujer Invisible, La Antorcha Humana y La 
Cosa, que aparecerán en pantalla con un aspecto impactante. 
A la hora de jugar será clave aprovechar los poderes de cada 
uno, y saber cómo combinarlos. Aunque el verdadero espec- 
táculo estará en los usos del mando de Wii. • 


Lo nuevo de Codemasters 
para Wii es un juego de 
Kción ambientado en 
San Francisco, en 1969. 

La cosa irá de tomar la 
pasta y salir corriendo, o 
sea. ser el mejor ladrón 
de bancos y el conductor 
más temerario. Lo proba- 
rás en navidades 


Namco-Bandai 
nos propon- 
drá este verano 
crear nuestro 
propio imperio 
galáctico en Wii. 
Será con Space 
Station Tycoon. 
Sigue las 
aventuras de 
este colega 
llamado 
Sawn en 
. un espacio 
■ infestado de 
, piratas, super- 
novas y otros 
personajes en 
busca de fama 
y fortuna. 


CConocer los poderes de cada héroe será básico. 


CEI juego estará basado en las aventuras de la película. 



OLos personajes están sacados del universo FF. 


O aventura o DS 


Otro estreno 
Final Fantasy 

a finales de mayo, Square lanza 
«Chocobo Tales» para DS. 


E nhorabuena a todos los fans de Final 
Fantasy. porque dentro de muy poco 
no sólo podréis jugar con «FFIII» en DS, 
sino que... lacaban de anunciar uno nuevo! Se 
llama «FF: Chocobo Tales». La historia transcurrirá 
en el universo Final Fantasy. y podremos parti- 
cipar en 40 minijuegos al tiempo que nos 
embarcamos en la aventura de rescatar a 
todos los chocobos que han quedado atra- 
pados en un malvado libro. Tendrás que 
enfrentarte a terribles enemigos a través 
de los "duelos desplegables". Y podrás 
hacer lo mismo contra otros jugadores a 
través de la conexión Wi-Fi. • 


Niveles extra pai 
Mario VsPpnkej 


j Si tieiss jue^’ 

' zo de DS. enhorabuena; 
Nintendo tp ofrece la 
posbilidad de descargar- 
te^Hj^os. niveles de^le 
la conexión Wi-Fi oniine 
El proceso es sencillo y 
muy rápido, y lo mejor 
6 que regular msitgs e 
incluirán nuevos niveles 


es 


Capcom acaba deanun- 
ciar un remake de RE4 
de GamdDube psa Wii. 

£1 ^go ¿aldrá en Japón 
a finales de mayo, y con- 
fié con todos lcs.^tras 
(vesfasrio. misiones y 
armas) que tuvo la últiead 
versión disponible. 
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Guarda información 
sobre la gente, 
lugares y cosas 


Hurgan en el interior 
de los objetos 


Dan descargas 
eléctricas 


Despieza objetos para 
conviertirlos en otros nuevos 




If ALVA CL 

fUTUtOeeim 

vrofOJUfGOl 


Alguien ha robado la máquina 
del tiempo de los Robinson y 
Wilbur necesitará tu ayuda para 
recuperarla antes de que el 
futuro se trunque. Remángate, 
colócate los Guantes Havoc y 

ÍPRCPÁRATC 
PAPA LA ACCIÓN! 


NINTENDO 


T 

TM 

www.pegi.info 





Tras el duro trabajo de recopilar las miles de votaciones que 
habéis enviado, aquí tenéis un reportaje especial con los 
mejores juegos de 2006. Vosotros lo habéis querido. 


^^isteríoso 
^snador GBA 


Zelda 

*i9dor Wíí 





Juego del año para Wii 


AVENTURA AL PODER. Link y Zelda se han llevado todos 
los votos, muy por delante de Rayman y de los deportes de Wii. 


Zelda Twilight Princess 

67%DE1l!<nOS 


Rayman Raving Rabbids 

9% DE VOTOS 


¡ZELDA HA 
ARRASADO! 

Lo tenéis claro: la última 
aventura de Zelda ha sido 
lo mejor del año para Wii. 

Rayman y Wii Sports... 

^ ¡han empatado en votos! 


Wii Sports 

9% DE VOTOS 


Juego del año para Gante Boy 


EL RPG TRIUNFA. Aventuras, Rol, combates, misterio, historias con 
innumerables personajes... ¡Esto es lo que arrasa en Carne Boy! 


Pokémon Mundo Misterioso 


Final Fantasy IV 

25% DE VOTOS 


La victoria de la edición Equipo 
Rojo deja claro que el fenómeno 
Pokémon está al rojo vivo en 
Game Boy. Siguen siendo los reyes 


Tales of Phantasia 

1S% DE VOTOS 
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Juego del año para DS 


NINTENDO DOMNINA. Tres de los juegos más vendidos de 
2006 se reparten los trofeos en esta categoría. Los tres, de Nintendo, 


Animal Crossing 


New Super Mario Bros 

i«geaiE3»oiiosi 


SUPERFENOMENO 
ANIMAL CROSSING 

Habéis dejado claro el tipo de juego 
que os gusta disfrutar en DS. Original 
diferente, imaginativo, con muchas 
posibilidades, conexión oniine... 


Pokémon Mundo Misterioso 


Juego del año para GC 


HpZELDA aquí TAMBIEN. Con Naruto y Sonic como coprotagonistas, un 
pelín por debajo del aventurón de Link. Salieron pocas unidades, pero venció, 

Zelda Twilight Princess ||||||^^l % 

57% DE VOTOS* m. 


Naruto Clash of Nipja 

21% DE VOTOS 


Llegó tarde, pero ha convenci- 
do a todo el mundo. No es para 
menos, incluso algunos afirman 
que es mejor que el de Wii. 


Sonic Riders 









RPG-ESTRATEGIA 

n - n ‘ r 




47% 

22% 

15% 


is MARIO &LUIGI 
2^ Sims 2 Mascotas 
3- Ages of Empire 


MINIJUECOS 




is NEEDFORSPEED 

CARBONO 37% 

2S FIFA 07 23% 

3S Rafa Nadal Tennis 15% 


LiOS mejores ae usi por 

LOS MÁS VOTADOS EN 7 CATEGORÍAS. Estos son vuestros 
favoritos en los diferentes géneros que propusimos en Nintendo DS. 


18 NEWSUPER 

MARIO BROS 67% 

28 Trauma Center 11% 

38 Yoshi'sIslandOS 10% 


18 ANIMAL 

CROSSING 51% 

28 BrainTraining 25% 

38 Nintendogs Dálmata 14% 


18 42 JUEGOS 

DE SIEMPRE 34% 

2SRUBRABBITS 42% 

: 38j Crash Boon Bang 18% 




AVENTURA 


U ‘i 


- á 


18 POKéMON MUNDO 
MISTERIOSO 
28 Eragon 

38 Tomb Raider Legend 


70% 

10% 

8 % 



1 18 IMETROID PRIME 

HUNTERS 42% 

28 Resident Evil 18% 

38 Lego Star Wars 11% 




NS 174 NINTENDO ACCIÓN 





¡Bienvenidos a la fiesta de los videojuegos! El momento más especial del año. Ese en 
que premiamos los juegos que vosotros habéis elegido. El momento en que reunimos a 
toda la industria del software y celebramos una fiesta que no se olvida en un año entero. 



O Santiago Tejedor, de ia revista Micromanía. O Oscar del Moral, de Microsoft. O Penélope Valdés, de Microsoft O Daniel Acal, de ia revista Playmanía O Lidia Pitzalís, 
de Microsoft. O Carolina Moreno, de Proein. O David Fraile, de la revista Playmanía. O Ana Lafuente. de Take2. 0 Cristina Fernández, directora editorial de Axel Springer. 

# Alberto Lloret, de la revista Playmanía. # Hugo Velasco, de EA Carnes. 0 Fernanda Delgado, de Actlvision. # Juan Carlos García, de Nintendo Acción. O María Jesús López, 
de Sony Computer # Antonio López, de EA Carnes. # Amalio Gómez, director de publicaciones de Axel Sprínger. ^ Manuel del Campo, de la revista Hobby Consolas. 

# Móníca Corbella, de Konami. 0 Antonio Alonso, de Ubisoft. # Ménica Guerra, de Actlvision. % Yann Fourneau, de Gametoft # Silvia Vázquez, de Atari. % Roberto Rollón, 
de Ubisoft. ®Sarai Aguirre, de Vivendi Universal. # Alejandro Camino, de Microsoft. # José Luis Sanz, de la revista Computer Hoy Juegos. 0 Antonio Rulz, de Sony Computer 
0 Ernesto Maquieira, de Nintendo España. 0 Rafael Martínez, de Nintendo España. 0 Carlos Astorqui, de Proein. 0 Roberto Ganskopf, de Proein. 
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Los premios de Nintendo Acción 


OCmesto Maqulería. de Nintendo España (dcha ), 
recogió los premios. Los entrega J.C. García, dire de N A 


O Mejor juego para Wii 

ZELDA TWILIGHT 
PRINCESS 

O Mejor juego para Nintendo DS 

ANIMAL CROSSING 

O Mejor juego para GameCube 

ZELDA TWILIGHT 
PRINCESS 

O Mejor juego para Carne Boy 

POKéMON MUNDO 
MISTERIOSO EQUIPO ROJO 


Los Premios Especiales 



Compañía del año 

NINTENDO ESPAÑA. Rafael Martínez (dcha ). de 
Nintendo España, recoge el premio. Lo entrega 
Manuel del Campo, director de Hobby Consolas. 



Trayectoria Profesional 

ROBERTO R. ROLLÓN, director de márketing 
de Ubisoft (izq.), recoge el premio de manos 
de Amallo Gómez, director de publicaciones. 


TODOS LOS 
PREMIOS DE 
LA NOCHE 



O Playstation 2 
Kingdom Hearts 2 

O Xbox 360 
Gears of War 

O Wii 

Zelda: Twílíght 
Princess 

O Nintendo DS 
Brain Traíning del 
Dr. Kawashima 

OPSP 

GTA Vice City Storles 

O Game Boy 
Final Fantasy IV 

O Móviles 
Prince of Persia: 

Las Dos Coronas 

O Compañías 
Nintendo 

O Juego del Año 
Gears of War 

O Mejor Consola 
Playstation 2 



O Juegos De Rol 
Kingdom Hearts II 
O Acción 

Dirge Of Cerberos 

O Lucha 
Dragón Ball Z 
Budokai Tenkaichi 2 

O Plataformas 
La Leyenda de Spyro, 
Un Nuevo Comienzo 

O Juegos Para Psp 
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CAROLINA MORENO, jefe de prensa de Proein, 
recibe el premio de Cristina Fernández, directora 
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Reportaje 


\ \¡ASI LO CELEBRAMOS! 


Llegó Ja hora del espectáculo. La entrega de premios fue en la - 
discoteca Pachá y los maestros de ceremonia, el humorista More 
V la guapísima Anne Igartiburu. La noche transcurrió así... 


Numerito de magia 

MORE Y MANUEL DEL CAMPO, el diré de H C . 
se cur raron un número especial de humor con 
mucha chispa. A Manuel se le vieron maneras.. 


pré ios 
Q O 


More y Anne 
Igartiburu 

LOS PRESENTADORES 

lo hicieron de mara- 
villa. Anne puso el 
humor. More el encan- 
to, y viceversa. Todos 
lo pasaron en grande. 



¡Abarrotado! 


LA FIESTA FUE UN ÉXITO de "crítica y público”. 
Este es el aspecto que tenía el auditorio visto 
desde el escenario. Estaba "petadísimo”. 



Premio 

especial 

CELEBRAMOS 

el cumple de 
Nintendo Acción, 
que pronto hará 
15 años, regalan- 
do una tele de 
plasma El afortu- 
nado fue Antonio 
Alonso, de Ubisoft. 





ponte en la piel de SONIC, más que nunca 
antes, en una fantástica aventura de Las mil y 
una noches. Qracias a los mágicos poderes de la 
consola Wi^*\ controlarás de forma precisa 
cada giro, vuelta, brinco y salto que SONIC 
realice. Con 100 misiones de alta velocidad, y 
40 minijuegos para hasta 4 personas, estás ante 
el SONIC más rápido y más duro de todos los 
tiempos. Asi que, ¡te atreves a calzarte los 
zapatos de SONIC.^ 
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Wi¡ tiene un futuro más que prometedof p 
andan desarrollando juegazos! Aquí os 

ir 


Shrek 

Tercero: 

El ogro buenazo 
se peleará en Wii 
junto a Piona, 
Asno y muchos 
otros personajes 
de la nueva peli. 


O Nights 
Journey 
of dreams: 

Nights, viejo héroe 
de Sega, quiere 
probar el nuevo 
control de Wii. 


Mario 

Galaxy: 

Los viajes 
interplanetarios 
van a ser el pan 
nuestro de cada 
día del famoso 
fontanero. 


Ratatouille: 

Pixar estrenará la película 
del mismo nombre en 
verano, que irá de... lo 
mismo que el juego: hacer 
lo que sea necesario para 
que la rata Remy pueda 
convertirse en... iun chef! 









C Lanzamiento: 


OCompañía: 


OTipo: 


Moriito 





Mario Galaxy 


EL MUNDO se le está quedando pequeño al gran Mario. Por eso, 
en su próxima aventura para Wii, va a dar el gran salto... ¡al espacio! 



O El control del nuevo Mario te hará mover, 
sacudir y apuntar con el mando. 

O Mario realizará saltos imposibles, supon- 
drá una revolución del género. 

O Se dice que este Mario aprovechará toda 
la potencia gráfica de Wii. 

Miyamoto en persona está preparando el título 
más esperado para WII: un nuevo Mario en el que 
surcar el espacio de planeta en planeta, enfren- 
tándote a seres nunca vistos y también a algu- 
nos viejos conocidos, será una constante. Eso sí, 
siempre haciendo uso del exclusivo control, dise- 
ñado especialmente para el mando y el nunchako, 
con el que alucinarás dando saltos interestelares 
o correteando cabeza abajo. iMenudo es Mario! 



OCad;i planeta supondrá distintos retos... y peligros, sí. 
Ser aplastado por un Thwomp no conviene, sea donde sea. 



^Sacudiendo el mando Mario atacará. Pero, cuidado, los 
enemigos también tendrán ventajas como ¡la del tamaño! 


CLa gravedad variará entre los distintos planetas. Tendrás 
que hacerte a la idea y saltar con la debida precaución. 




El juego oficial de la pelí- 
cula llega finalmente este 
verano. Será una descar- 
ga de acción, con ataques 
y movimientos nunca vis- 
tos en el universo tortu- 
guero. Los gráficos nos 
trasladarán a la pantalla 
del cine. 



■ EA GAMES 

■ SEPTIEMBRE 


Los Sims para Wii serán 
más simpáticos y diverti- 
dos que nunca. Diseñarás 
viviendas y objetos, y 
, disfrutarás de un mundo 
en el que el único objeti- 
vo será ser feliz. El toque 
Nintendo estará muy pre- 
sente visualmente, pero 
ya verás lo que dará que 
hablar el uso del mando. 



No llegan muchas nove- 
dades a Europa sobre 
el desarrollo del próxi- 
mo Smash BROS para 
Wii, pero desde luego la 
cosa sigue adelante y, 
según los últimos rumo- 
res, podría estar bien 
cerca. Es posible que 
incluso antes de final de 
año podamos explotar a 
fondo este bombazo de 
lucha, de "estilo clásico" 
(recuerda que, muy posi- 
blemente, podrás jugar 
usando mandos de CUBE) 
y con la plantilla más 
famosa y de prestigio que 
se ha reunido nunca en 
un videojuego. 
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dos escenarios serán un fiel reflejo de los de la 
película, aunque algunos serán exclusivos del juego. 


Shrek Tercero 


SER UN OGRO va a ser aún más divertido de lo habitual. ¿Por qué? 
Hombre, porque vas a tener los mandos de Wii para repartir sopapos. 


O Podrás manejar a Shrek, Asno, 
Piona, el Gato con Botas, 
Arturo y la Bella Durmiente. 

O Todos los personajes tendrán 
habilidades especiales. 

O Además de los combates 
se incluirán seis minijuegos 
multijugador. 


CEí Gato con Botas usará su estoque para atacar, y 
para defenderse... isí, pondrá la mirada "Gatito Lindo”! 




OShrok volverá a sus orígenes y se encasquetará el 
yelmo para hacer frente a las huestes de Encantador. 


¡Piona también 
juega, chavales! 

La “bella” princesa también 
despachará malos a golpe de 
puño y, por supuesto, con su 
patada voladora estilo Matrix. 


El ogro nnás famoso del cine se 
embarcará en una nueva aventura 
para salvar su reino. Muy Muy Lejano. 
¿Cómo? Pues a base de tortas, claro. El 
Príncipe Encantador quiere usurpar el 
trono y nosotros, manejando a Shrek, 
nos enfrentaremos a sus secuaces 
en distintos escenarios de la pelícu- 
la (y algunos creados expresamen- 
te para el juego) con la potencia y el 
humor que caracteriza a esta saga. 


OAdemáfi d« pelear deberemos encontrar objetos 
clave, así que, también tocará explorar los escenarios. 
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UNA LEYENDA de las antiguas consolas de 32 bits va a renacer en 
Wii. Y, con este control, seguro que el bueno de Nights saldrá ganando. 


O El protagonista, Nights, podrá volar por 
un mundo de sueños y fantasía. 

O Con el nnando podrás planear, girar en el 
aire y caer en picado. 

O Está basado en el mítico «Nights» para 
la consola SegaSaturn. 

¿Te apetece revivir a una vieja gloria de los perso- 
najes de Sega? Pues a Sega USA también, y están 
programando el retomo del apacible Nights, un arle- 
quín al que surcar el aire por el mundo de los sue- 
ños le supone el mismo esfuerzo que a ti rascarte 
la tripa. Y más fácil aún le resultará con nosotros 
a los mandos... de Wii. El movimiento será lo único 
necesario para que Nights se zambulla en el mundo 
más original y colorido que hayamos visto en Wii. 



OEI control será ideal para Nights, el protagonista, un 
arlequín que volará a las órdenes del mando y el nunchako. 



Oün sueAo es un sueño, y en este mundo nada ni nadie 
prohibe volar junto a un banco de peces de colores. 



OC1 apartailo visual ya es toda una obra de arte. Cuando 
llegue el juego al mercado, ise va a salir por todos lados! 



m EA GAMES 
■ JULIO 

Potter y sus colegas Ron 
y Hermione crean un club 
de magos avanzados para 
defenderse de las Artes 
Oscuras de el-que-no- 
debe-ser-nombrado. En 
la quinta entrega de sus 
aventuras, disfrutaremos 
de un método de hacer 
magia con el mando y el 
nunchako que va a ser 
una verdadera revolución. 



Driver 


1 UBISOFT 
■ JULIO 

Es uno de los nombres 
míticos en juegos de 
acción. La versión Wii se 
desarrolla aquí mismo, 
en Barcelona, por el equi- 
po de Monster Truck. y la 
cosa pinta muy bien. Ya 
sabréis que hacemos de 
polis infiltrados en una 
organización mafiosa. 
y entre misión y misión 
completaremos 35 obje- 
tivos, conduciremos más 
de 80 vehículos de todo 
tipo y los escenarios 
serán 100% destruibles. 



Un RPG de estrategia por 
turnos, táctico a rabiar, 
con una gran historia de 
fondo y personajes sóli- 
dos y con "chicha". Lo 
entenderás mejor cuan- 
do veas sus animaciones 
y los ataques mágicos, 
más efectistas que nun- 
ca. Si eres fan de la serie, 
éste te va a entusiasmar. 
Porque es Pire Embiem 
multiplicado por dos. 
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OLos saltos y el pfataformeo será lo que predomine 
durante la aventura. ¡Despacito, mejor, ¿eh, Remy?! 


Ratatouille 


LOS ROEDORES no lo apoyarán. Los cocineros no lo tolerarán. Pero 
la rata Remy se va a convertir en un gran chef, vas a verlo... en tu Wii. 


O Remy usará oblatos como esta pelota para cumplir 
su misión... además de poner a prueba tu equilibrio. 


dCI via|e hasta PaHs requerirá mucho esfuerzo, pero 
seguro que al final, esta rata aventurera lo consigue. 


O Manejarás a Remy, la rata 
protagonista de la próxima 
película de Pixar. 

O Corretearás por 6 escenarios, 
desde las alcantarillas hasta 
lugares reales de París. 

O Podrás disfrutarlo en compa- 
ñía, ya que incluirá miníjuegos 
multijugador. 


¿Un mejillón que quiere ser violinis- 
ta? No, lo has entendido mal, pero sí, 
la cosa es igual de incoherente: Remy, 
una rata de alcantarilla, quiere conver- 
tirse en chef. Tendremos que guiarle a 
través de 6 niveles llenos de sorpresas 
y... contratiempos, claro: enemigos, per- 
secuciones, saltos... Pinta divertida esta 
aventura, ¿verdad? Pues además tendrá 
modo multijugador. por si hay compañía. 


O Encontrar los ingredientes necesarios para cada 
plato no será fácil. lEh, ahí!, iqueda mucha manzana! 


La rata más 
simpática de Wii 

Ya, ya sabemos que tenía fácil 
ganarse ese título. Pero vamos, 
seguro que cuando veas la pelícu- 
la quieres revivirla en tu Wii. 


^ NINTENDO ACCIÓN N^ 174 







mt PRSR' ' 

•TU mRd«E «o PRBR oE nn«TE T, 

IR TRBRRRR ^Crtnnn i 

Tü 5 CD'5 dEBDRDEWOB. 

PUE5 »»□ TE 

te nFRECEMOB iR aotbCiaR 

Ítddds ™ > 0 ’^'^ 

dE nRER»»2RC'n»l- 




QUEBrEGALAMOS ! ! 






Sorteamos 500 porta cd's 
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RUnSTA 


ELEXDEQ 

Búscala en tu quiosco! 


ttBRIU 


AlUMVENTa 


CPU) 


APRENDE Y JUECA 

♦ CON* ^ 


áü'A.St'í? 


¡TU REVISTA FAVORITA 
ACTIVIDADES Y PASATIEMPOS! 

«GRATIS 
CUADERNO 

tIECA pinta YCOLOREA 





Q Prince of Persia 

pF EL JUEGO DE ACCIÓN más 

^ espectacular y salvaje que 
podrás jugar en Wii. Implacable el 
Príncipe oscuro, y magnífico el uso 
del mando y del nunchako. 


rn Dragón Ball Z 

■IF SI QUIERES LUCHA DE LA 
^ BUENA, Goku y sus amigos 
están aquí para servirte todos los 
golpes, combos y movimientos 
explosivos que necesites. 


p Pokémon 
Ranger 

CAPTÚRALOS con 

el puntero, y vive la 
aventura más origi- 
nal de Pokémon 




Hotel Dusk 

DÉJATE ATRA- 
PAR por su historia 
absorbente, sus 
gráficos y su estilo 
especial de juego. 


CÓMO PUNTUAMOS 


Puntuamos los siguientes cuatro parámetros, utilizando un sistema de estrellas que varia 
entre 0 y 4. La puntuación final sí es numérica y responde al criterio de la redaccióa 


Gráficos. El aspecto visual del juego. 
Valoramos la puesta en escena, el diseño y 
la aeatividad de las imágenes 

Diversión. ¿Te lo pasas bien con este juego?, 
¿cómo de bien?, ¿quizá genial? Pues eso es lo 
que encontrarás puntuado aquí. 


' Multijugador. Este es nuevo Lo hemos 
incluido porque los juegos son cada vez más 
"sociales" -Y eso es lo que pretendemos 
valorar ¿sirve para una fiesta entre amigos? 

' Duración. Hay muchos o pocos niveles, 
modos de juego, ítems, personajes.- 


Código 
>.E.C.I. de 


P.E. 
calificación 


RECOMENDADA 


LENGUAJE SOEZ 


ly 


DISCRIMINAaÓN 


Los ¡conos de DS 


Los iconos DS en rojo indican que el juego utiliza esas 
funciones. De lo contrario aparecen en color gris. 


D 

□ 


ü © LD B & 


PANTALLA DOBLE PANTALLA TÁCTIL SIN CABLES 


MICRÓFONO Wl-FI ONLINE 


Los iconos de Wii 


□ n 


Los iconos de Wii utilizan ei mismo sistema que en OS. 

En color azul, utiliz an esa f unción. SI no, en gris. j 


ALTAVOZ VIBRACIÓN PUNTERO SENSOR MOVIMIENTO MANDO CLÁSICO INTERNET 


En mayo... 

GOKU IRRUMPE EN Wii. Y revoluciona el 
panorama de acción Junto al Príncipe de Persia. En DS, 
mucha atención a Hotel Dusk y Pokémon Ranger. 

Wii NINTENDO DS 

28 Dragón Ball Z 36 Pokémon Ranger 

32 Prince of Persia 40 Hotel Dusk 

42 Descubriendo a los Robinsons 
52 Diddy Kong Racing 
54 Bomberman Land TouchI 
56 Theme Park 
58 Rayman Raving Rabbids 
60 Mind Quiz 


NOTA DE LA REDACCIÓN. Ten en cuenta que los precios que mostramos en las novedades y Guía de Compras son 
aproximados, y pueden variar de una tienda a otra. Si quieres alternativas, pregunta en varias tiendas. 





o Tipo de juego: 


O Compañia: 


O Jugadores: 


O Idioma: 


O Lanzamiento: 


FUNCIONES 
DEL MANDO 


¡COMBATE A MANDO PARTIDO! 


Ha llegado el momento de fliparse con Dragón Ball, 
porque ahora la onda vital... ila disparas tú mismo! 

dades terrestres en ruinas al planeta Namek, del 
desierto a los glaciares, de. . todo, hay de todo. 
Con estos ingredientes, los combates tenían que 
ser espectaculares. Y lo son. Los ataques de 
energía vuelan mientras tu enemigo se acerca 
a toda pastilla y te propina un golpe. Tú sales 
volando pensando: “¿Alguien ha cogido la matrí- 
cula de ese camión?” y la montaña que había 
tras de ti se rompe en mil pedazos a causa del 
impacto... Las pantallas que acompañan a este 
texto, tan estáticas ellas, no hacen justicia a la 
intensidad que se vive los combates. Y es que 
a Dragón Ball le queda muy bien este estilo grá- 
fico de cómic, con marcadas líneas negras de 
trazo. Pero tampoco serviría para mucho si las 
animaciones no fuesen rápidas y fluidas. Todo 
muy bonito, pero hay que aclarar que la cosa 
exige práctica y dedicación, o lo único que vas 
a recibir son hermosísimas palizas. Un paseo O 


M edia vida juntando las manitas atrás, 
gritando a los cuatro vientos eso de 
"iKamehameha!” y lanzando todo tu Ki hacia 
delante con un contundente movimiento de bra- 
zos... y no había forma de que saliera ni un triste 
hilillo de energía. Alguien tenía que solucionar 
esta injusticia, y va a ser tu Wii (qué adelantos) 
la que ponga las cosas en su sitio y te permi- 
ta fliparte como dios manda. Y no solo te lo 
permite, ite lo exige! Ponte en forma, porque la 
galaxia es grande y hay mucho malo. 


Pero mucho... ¡unos 120! 

Más de ciento veinte personajes escogidos 
de todas las sagas y películas de Dragón 
k Ball (seis de ellos exclusivos para Wii) 
m se dan cita en este juego para combatir 
f a lo grande por dieciséis escenarios 
' típicos del universo de Goku: de ciu- 


Textos en casteiiano 


Ya dispongile 








OL.1 base de los combates sigue siendo el cuerpo a OMuchos personales están disponibles en distintos 

cuerpo. Rápido, trepidante, directo y espectacular. momentos de su vida, como Trunks o Gohan. 



CCuando chocan dos ondas de energía hay que 
girar el stick a toda velocidad para ganar la lucha. 



iMovíimiento 




h Los golpes especiales son la 
h mitad del carisma de Dragón 
I' Ball, y hacerlos no es tan 
li complicado. Basta con que 
lí sigas nuestros consejos. 



La acción 

trepidanti^n 
combate de L 


Pelea como más te 
guste... ¡pero pelea! 

Escoge la manera de repartir piñas que 
más te guste de la extensa gama que ofre- 
ce Dragón Ball. Nosotros recomendamos el 
modo historia, por los recuerdos de juven- 
tud que nos trae, pero cualquiera es bueno. 



OLa cosa va volada mientras nos 
desplazamos por los cielos deí modo Historia. 



7 - 

V 


¡Ahora sí que vivo los combates! Cargo mi 
energía con los gatillos, preparo el golpe hacia 
atrás y... ¡síííííí! ¡Lo he vuelto a hacer! Al lanzar 
mis brazos hacia delante, mi personaje repro- 
duce el golpe. ¡Corro a por gomina y tinte 
rubio, que igual me sale más fuerte! 


¡¡Me ha salido una onda 
vital, chavaleeesü 



OTcrmlnar un circuito de este modo 
asegura un premio de los importantes. 



OEI torneo es un clásico que no podía faltar, 
igual que el voceras que lo retransmite. 
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OLos supcr saiyans pueden realizar diferentes transformaciones, y casi todo el ODesvIar las ondas de energía pequeñas no es problema. Solo debes cubrirte en 

mundo tiene una forma superior o incluso una fusión con el compañero. el momento justo y tu personaje las apartará como si fueran mosquitos. 


Guía del buen "^flipao'' 
de Dragón Ball Z BT2 

Para fliparse correctamente, agarra el 
mando con la mano derecha y el nunchako 
con la izquierda. A partir de ese momento 
puedes comenzar a gritar frases caracte- 
rísticas de tus personajes favoritos, mien- 
tras volteas los brazos amenazadoramente 
hacia tu adversario. Cualquier movimien- 
to es bueno, si bien sólo funcionan los 
siguientes (aunque siempre puedes hacer 
la grulla, el avioncito, o la cucaracha cada 
vez que ganes para aumentar el flipe): 



OCarga un dovastador golpe meneando el 
mando mientras mantienes pulsado el botón. 



OSalta o vuela óonóe quieras^ agitando el 
nunchako mientras presionas el stick. 



OCombinando movimientos de ambos 
mandos obtendremos los golpes especiales. 



OLot límites del escenario están representados por 
ese campo de fuerza azul. ¡Que no te arrinconen! 



O por el tutorial sentará las bases del control, pero 
necesitarás mas de dos partidas para empezar 
a coordinar los movimientos con los mandos, 
porque se utilizan para muchas cosas. Lo más 
espectacular que podemos realizar moviendo 
el mando y el nunchako son los golpes espe- 
ciales. aunque no lo más complicado. Resulta 
más dificultoso saltar, esquivar y cubrirte cada 
dos por tres (todo ello moviendo los mandos) 
que hacer una combinación de movimientos en 
un momento para hacer un golpe especial. Lo 
dicho, hay que entrenar bastante o el control 
puede convertirse en un lío importante. 

Y una vez que tengas todo controlado, puedes 
lanzarte a cualquiera de los numerosos modos 
de juego. El modo aventura nos lleva por siete 
sagas diferentes, reviviendo los míticos comba- 
tes que conocemos de la serie y las películas. Es 
el modo principal y en él podemos desbloquear 
gran parte de los extras que el juego ofrece, des- 
de mejoras de Evolución Z (de las que hablamos 



OCombitiando con maestría los golpes y ios 
movimientos del mando salen combos magníficos. 



en el recuadro), hasta luchadores y escenarios. 
Por otra parte tenemos el modo Batalla Z, donde 
luchamos contra una serie de enemigos para 
obtener mejoras especiales: e incluso el clásico 
torneo de artes marciales, para conseguir un 
dinerillo extra si hace falta. 

Construye tu guerrero 

Un detalle original son las mejoras que pode- 
mos introducir a cada personaje poniéndoles 
distintos pendientes. Los encontramos en los 
diferentes escenarios o los conseguimos al ir 
cumpliendo una serie de objetivos, y nos per- 
miten potenciar características de nuestro 
personaje o dotarle de nuevas habilidades. 
Lo divertido es que solo podemos equipar unos 
cuantos a la vez, de modo que hay que decidir 
las características que nos interesa potenciar. 
Este toque "rolero" es la guinda de un especta- 
cular juego de lucha que cuesta dominar, pero 
que recompensa visualmente. • 
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o Los discos d« Krilin son tan efectivos 
como el resto de devastadores especiales. 


0¿f roozer y Bu combatiendo? Ahora 
cualquier enfrentamiento es posible... 


■ Más q ue... Y más que. 


Naruto CON (GC) DBZ Budokai (GC) 
\ ^ 


Otos clásicos como el maestro Tortuga Duende 
también están. Hay personajes de todos los tiempos 


OA ostos les do igual combatir en el vacío del 
espacio que bajo el mar, los golpes nunca paran. 


p ¡Soy 
i intocable! 


Tj veo y... 
ite ^olpe * 


Es fundamental localizar a 
nuestro adversario y fijar el 
objetivo, o nuestros golpes 
no le darán nunca. Hay que 
andarse con miramientos. 


'i 






mm 


El bueno de Jackie 
Chan ya puede morirse 
de envidia, porque con 
el mando de Wii en la 
mano soy el rey del 
esquive y la voltere- 
ta. Pulso el botón o 
el stick de control 
y... ¡HOP! ¡Con un 
movimiento del 
nunchako me 
voy de allí! 


Yo sólo les doy 
^^Evoludón r 

Porque tu luchador se merece sola- 
mente lo mejor, alimenta su poder 
destructivo con los pendientes 
“Evolución Z”, fabricados con mejo- 
ras de atributos como salud, fuerza o 
defensa. Prueba también la gama de 
efectos especiales o fusiónalos para 
conseguir atributos que marcarán la 
diferencia en combate. ¡Qué ricos son! 


^ Las Puntuaciones 


Valoraciones 


O Gráficos ★★★★ 

Un estilo gráfico que viene como 
anillo al dedo a los luchadores, los 
escenarios y los golpes. 




Odí 


iiversión ★★★ 

Combates rápidos y trepidantes. 
Lo único, el control, que se emba- 
rulla con tanto movimiento. 

O Multijugador 

Aparte de un versus, no ofrece 
muchas posibilidades. Eso sí, el 
“pique" está asegurado. 

10 Duración ★★★★ 

Tiene un montón de modos y 
secretos opcionales que hay que 
buscar en el modo Historia. 


El aspecto 
^gráfico (y 
sonoro) y ese rit- 
mo de combate 
que no te deja 
vivir tranquilo. 


Muchos 
botones y 
muchos movi- 
mientos a la vez. 
iOue somos sim- 
ples mortales! 


Nuestra Ooinión 


Lo más granado 
de Dragón Ball 

Aparte del efecto "fan”, que 
atraerá a muchos por reunir casi 
todo el universo de Goku en un 
solo juego, tiene un estilo dife- 
rente. propio. Es rápido y agra- 
dable a la vista, aunque también 
complicado. Exige práctica 
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o Ti po de jueg o: 
O Compañía: 

O Jugadores: 

57 

o Idioma: 


Voces en castellano 


Textos en cast^tano 


usa»' 

coro'30 

lar 

c, co<a 


Un príncipe... ¿o dos? 

Aunque nuestro protagonista creía haber 
acabado con todos sus males en los 
k juegos anteriores, cuando regresa a 
m su tierra natal descubre que su sue- 
W ño de vivir en paz está lejos de cum- 
f plirse. El malvado Visir ha encontrado 
una forma de hacerse con el control 
de Babilonia, y a nosotros nos toca la 
difícil tarea de que las cosas vuelvan a 


Las aventuras del Príncipe más conocido de los 
videojuegos llegan por fin a Wii... ¡a lo grande! 


su cauce. Para ello tendremos que valernos de 
nuestra agilidad, del dominio de las espadas... y 
de nuestro "otro yo", que se ha formado dentro 
del Príncipe después de contaminarse con las 
Arenas del Tiempo. Tanto uno como otro res- 
ponderán a la perfección a las acciones del 
mando, y al poco tiempo parecerá que hemos 
hecho saltos mortales toda la vida. 

En nuestro camino se nos cruzarán muchos 
enemigos, y podremos atacarlos con dos 
armas a la vez e incluso con una daga-látigo 
con aspecto de cadena si somos el Príncipe 
oscuro. También podemos acercarnos a ellos 
sigilosamente, y si completamos correcta- 
mente una secuencia acabaremos con ellos en 
menos de lo que canta un gallo, con unos ata- 
ques que os dejarán sin aliento. Por otra parte, 
cuando recuperemos la Daga del Tiempo ten- 
dremos más poderes que Neo en ‘Matrix’, O 


L os chicos de Ubisoft están que no paran con 
Wii, y ahora han querido transportarnos a la 
antigua Persia con esta tremenda actualización 
de «Las Dos Coronas», que pudimos disfrutar 
en su momento en GameCube. Si el juego 
original ya era bueno de por sí, ahora la 
diversión se multiplica gracias al revo- 
lucionario mando de la consola. 


EL PRINCIPE MAS INTREPIDO 


O Precio: 


S9,95€ 


O Lanzamiento: 


YacBsponible 


FUNCIONES 
DEL MANDO 




w 

w 


r T 

• 

í. j 

ALTAVOZ 

VIBRACIÓN 

PUNTERO 







SENSOn lUNOO INKIINH 
MOVIMIENTO CLASICO 


Novedades 










OEstos rayos do luz están bien custodiados por los OEI principe es un atleta y no se inmuta al dar OAtacar sin ser visto nos permite acabar con los 

guardias, ya que contienen valiosos secretos. saltos como este. íNo lo intentéis en casa! enemigos de un plumazo... si lo hacemos bien, claro. 




^jigoi recliar a _togc 
py ifwniiflo deVIii A 


Tu otro yo... ¡qué caña! 

En algunos momentos del juego nos trans- 
formaremos temporalmente en un ser real- 
mente poderoso que arrasa a los enemigos 
con una facilidad pasmosa. Lo malo es que 
nuestra energía irá disminuyendo poco a 
poco, y tenemos que recolectar arenas del 
tiempo para poder seguir con vida. 



OEI principe oscuro nos poseerá en ciertas 
partes de la aventura sin previo aviso. 



Si sacudo el mando, el príncipe se pone 
a dar a diestra y siniestra, y si lo hago 
unas cuantas veces, ejecuta un combo 
espectacular. Para saltar y rodar por el 
suelo doy al botón A, y con el B puedo 
correr por las paredes, como un ninja. 
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¡Cuanto 

enemigo! 

¡Y cuántos movimien- 
tos tengo que hacer 
para seguir viva en el 
juego! Hay un montón 
de combos de ataque, 
magia y movimientos 
especiales. ¡Incluso en 
las fases de la cuadriga 
tengo que defender- 
me a base de mover mi 
daga! iEI mando, vaya! 


Valoraciones 


Los escenarios son sencillamente 
preciosos, y las animaciones del 
Príncipe no se quedan atrás. 

★★★★ 

Después de cogerle el truco a las 
acrobacias y a Tos combates, no 
vais a poder soltar el mando. 

OMultijugador 

Es lo Único que no tiene, aunque la 
aventura es tan intensa que tam- 
poco lo echaremos en falta. 

O Duración ★★★★ 

La aventura es larga y en ocasio- 
nes algo complicada, y hay bas- 
tantes extras para desbloquear. 


Puntuaciones 

Asimilara 
^«Las 


OCraficos ★★★★ 


ar con 
ríncipe 
Oscuro. Atacar 
con sigilo a los 
enemigos. La 
ambientación. 


Dos 
Coronas». Dar 
“saltos de fe". 
Algunas zonas 
complicadillas.. 


Nuestra Opinión 


Una aventura colosal 
repleta de acción 

St después de jugar a Zelda te 
has quedado con ganas de más. 
este es tu juego. Y gustará tanto 
a los amantes de las plataformas 
como a los que deseen emocio- 
nes fuertes. Diversión a tope en 
un título memorable para tu Wii. 


Novedades 


esidfí lépido como 


«ráqlt. asi que hay que 
andaFse con cien oíos 


C ya que seremos capaces de volver 
atrás en el tiempo si hemos dado un 
paso en falso, usar el "tiempo bala”, hacer 
un ataque de viento e incluso provocar 


abierta viendo lo que son capaces de 
hacer el Príncipe y su "alter ego”. Por 
si fuese poco, el juego está repleto de 
secretos y caminos ocultos, y si quieres 


0¿Has visto qué pe^zo de enemigo? No te dejes 
intimidar, inuestro héroe puede con todo, hombre! 


OUn completo tutorial nos enseña cómo ejecutar 
las acciones más básicas... como salvar la partida. 


¡Cuadrigas! 


Con la palanca del nunchako 
la desplazaremos de lado, 
y tendremos que empujar a 
los rivales si no queremos 
que nuestro vehículo acabe 
hecho pedazos contra el duro 
suelo. íDales caña! 




una devastadora tormenta de arena, completarlo al cien por cien vasa tener 
Pero ahí no acaba la cosa... ¿te imaginas que echarle bastantes horas. 



Puntuación Rnal 


tener que conducir una cuadriga a toda 
velocidad? ¿O enfrentarte a monstruos 
diez veces más grandes que tú? Pues 
deja de soñar, porque todo es posible en 
este juego, y no serán pocas las veces 
que te quedarás ñipando con la boca 


No podemos dejar de recomendarte 
este juego, y está claro que si eres el 
afortunado dueño de una Wii no lo tie- 
nes que dejar escapar... ¿o es que no has 
oído esa vocecilla en tu interior que te 
dice que tienes que jugarlo? # 
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EL RENACER DE UNA FANTASIA 


Mientras lo Oscuridod envuelve su mundo, cuatro jóvenes héroes son elegidos pora luchar contra un futuro incierto. 

flHÁl fAHIASY III Ikgo o íuiopa por primero vez con un sistemo de juego ol estilo clásico, 
espectaculares gráficos y un control total gracias o la pantalla táctil. 

• Dsnuic 23 tiobqos poro el de conibote petfecto * Envía mensoies o ttis oniigos con lo Mogured, o la cual podras acceder 
mediarte Í3 Contuor % h de Nkrte<idD • Creo tu grupo de altados poro obtener información vitol v opoyo en el combate 






12 : 

www.pegi.info 


¡Restaura la luí y devuelve el equilibrio al mundo! 

www.fiDalfantasj3.es nintenddqs^ spuare enix. 
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Novedades 






rar a un Pokénnon perdido, ahí están ellos: si se 
declara un incendio en los frondosos bosques 
de la zona Floresta, también lo arreglan. ¿Cómo? 
i Pues todo a base de puntero! Bueno, aclare- 
mos que tú eres uno de estos Ranger (el novato), 
y que el puntero de tu DS aparece en el juego 
como Capturador. Si durante tus paseos ves a 
un Pokémon brincando, volando o lo que sea 
y te acercas a él, puedes capturarlo dibujando 
círculos a su alrededor. Entonces el Pokémon 
te seguirá (no veas lo que mola ir por ahí con 
7 Pokémon que te siguen y que se ven en la 
pantalla) y, cuando uses alguno de sus movi- 
mientos de campo o ayudas, se irá tan contento 
a continuar con su vida. Así que. no, no eres un 
entrenador, y los Pokémon que tienes... no los 
tienes, solo los capturas para que te ayuden. Ya 
sea para resolver un gran problema o para O 


L os Pokémon llevan ya más de diez años 
regalándonos aventuras inolvidables en las 
consolas portátiles de Nintendo. Y el caso es que 
en DS... sí, tenemos «Mundo Misterioso», pero 
ese título no fue diseñado para aprovechar 
las funciones de esta consola. Y «Pokémon 
Ranger», sí. Y se nota de principio a fin. 


Al principio, los Ranger... 

Los Ranger son unos chavales bieninten- 
cionados que consiguen, no sin esfuerzo, 
mantener felices tanto a los Pokémon 
como a los humanos de la zona Floresta, 
paraje que se estrena en la saga. 
Su sistema de trabajo consiste 
en, simplemente, solucionar 
problemas. Si algún ciudadano 
necesita ayuda para recupe- 


■CAPTURA CON EL PUNTERO! 

kemon 


Nintendo DS tiene el honor de recibir una nueva 
aventura Pokémon... irepleta de acción táctil! 


o Tipo de juego: 
O Compañía: 

KS^S3I 

o Jug adore s: 
o Idioma: 


No tiene voces 


Textos en casteffiho 


O Precio: 


39.95 € 


O La nzamiento : 


FUNCIONES DS 

□□1 



O 

PANTALLA 

DOBLE 

PAOTALU 

TACTIL 


SIN 

CABLES 


LU 

II 

Wi Fi 

CHAT MICRÓFONO 

Wl-fi 


ONLINE 









OPuedes %er Helio o Selena, aunque no tiene 
repercusión en el desarrollo de la aventura. 


¿Eres un cttco o una chica? 
Toca para elegir. 



ñtejandro s Sin levantarto, traza círculos 
con el lápiz táctil alrededor del 
Pokéion,/ 







OUn tutorial te enseña a capturar Pokémon. 
¡Ya verás lo rápido que aprendes a "circulear”! 



rBáñg^ ^gggjgaey 

po kéj non a 
de p unlerp jt JÍ lJ 

diver tídisim oLJ 



OEI camino entre las 4 ciudades hay que 
hacerlo a pie solo la primera vez. Después... 


OContarás con Pokémon que podrán llevarte 
de un sitio a otro casi instantáneamente. 


O Explora la región Floresta 

En esta nueva región existen cuatro ciudades. Para explorarlas 
puedes usar el sistema "antiguo", a base de cruceta y botones, 
o el puntero, que es lo suyo, ya que puedes hablar con gente o 
examinar objetos y Pokémon sin tener que acercarte a ellos. 


1 Red de aguas | Rmigos 4/4 | 

lililí 

-T JCORPHISH 


Ítotodile ^ ■ 


|koffing 


1 ÜkOFFING i 





está la lista de 
I u = Pokémon amigos, sus 
» Movimientos de Campo 
y el e«áner de la zona. 


11 '..o. 


^ ■ ) 

i A BAPftA DE FNEftCÍA ^ 
de tu Capturador es la 
grande y las de Poké- 
ayuda, las de debajo, b 


■■'■.’njS Sfj-i K'Ki'MGííy 

capturados y además 
ir contigo, te sirven pa 
superar obstáculos. 





Nfiospapá! 
iMira! ¡Corre!/' 




¡Sujeta bien 
el puntero! 

Úsalo como siempre 
para hablar con otros 
personajes a distancia y 
usar poderes, pero para 
capturar Pokémon... 
¡cógelo firmemente y 
empieza a hacer círculos 
a toda velocidad! 


El arte de capturar con el puntero 

Seguro que hay muchos que piensan que basta con hacer 
unos cuantos círculos que abarquen toda la pantalla táctil para 
capturar a todos los Pokémon que te salgan. Pues no, no. Para 
que la línea que estás dibujando tenga efecto, tiene que estar 
a poca distancia del Pokémon. Además, si el Pokémon lanza 
un ataque y choca con el trazo, la línea se desvanece, pierdes 
energía y el contador de círculos vuelve al máximo, itendrás 
que ser un artista del puntero para capturar a los 213 Pokémon! 
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OEI único Pokémon que siempre te acompaña es Minun o Plusle. Eso sí, cuando OH*y lugares secretos donde se esconden Pokémon muy útiles. Por ejemplo, 

lo uses, tendrás que "recargarlo” a base de capturas para que vuelva a serte útil. este Magneton puede rellenar tu barra de energía por completo en un instante. 



Valla metálica 


Se necesita mucha fuerza para cortar esta 


tJAll 


pe metal 


Pantal ja ipr 


Cómo se utilizan los 
movimientos de campo 

Los Pokémon de este juego pueden tener 
movimientos de campo. Eso significa que, 
tras capturar a un Pokémon. si su nom- 
bre aparece con un símbolo al lado (por 
ejemplo, una gota de agua en el caso de 
Mudkip), tiene un movimiento de campo de 
ese tipo. Cuando haya un obstáculo en tu 
camino, tócalo con el puntero y, en la pan- 
talla superior, aparecerá el movimiento de 
campo requerido. Si usas ahí un Pokémon 
con ese movimiento, podrás continuar. 


haciendo cada vez más grande la barra de 
energía del Capturador (que es la tuya, al fin 
y al cabo, ya que si la pifias en una captura 
vuelves al último punto de guardado) y lle- 
vando más Pokémon tras de ti. Así. llegas al 
nivel máximo, se acaba la historia y... ¿qué 
crees que ocurre? i Pues que te vuelcas en 
completar el Directorio Pokémon! Antes se 
llamaba Pokédex, ya. pero es más o menos lo 
mismo. Tienes 213 huecos que solo puedes 
rellenar capturando a los correspondientes 
Pokémon, y el mero hecho de intentarlo ya 
es premiado por el juego con misiones ocul- 
tas y otras sorpresitas que no, no te vamos 
a desvelar. Eso sí, a pesar de que el juego es 
muy divertido, tiene un buen nivel técnico 
y usa la táctil a tope... i resulta que no tiene 
multijugador! Una carencia que sorprende 
en un juego Pokémon. Pero ya llegará el 
Online de Perla y Diamante, ya... • 


OOu«mar troncos de árbol tirados en 
el camino es cosa de Cyndaquil. 


OCortar alambradas con los dientes, pueden 
hacerlo Raticate, Meowth y otros Pokémon. 


OEmbestir palmeras con Phanpy 
puede hacer que caiga... ¡un Slakoth! 


O Los obstáculos del camino pueden 
superarse con el Pokémon adecuado. 


O conseguir a otros Pokémon 
que puedan hacerlo. Pero el 
problemón que surge al poco 
tiempo de que ingreses como 
voluntario en el cuerpo de los 
Rangers es algo para lo que no esta- 
ban preparados. El profesor Gobios. 
Inventor del Capturador, es asaltado 
mientras lo escoltas en una de tus 
primeras misiones, y el equipo Go- 
Rock (este tipo de la izquierda es 
uno de ellos) le roba el prototipo 
de Súper-Capturador. 


Al fin, ¡los Pokémon! 

Todos los Ranger de las cuatro 
ciudades del juego se ponen 
en alerta roja y tú, mientras, 
vas cumpliendo misiones y, 
por tanto, subiendo de rango, 
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OH*racrofts «stá en una burbuja aradas a 
Mudkip, que ofrece este tipo de Poké-ayuda. 



OGyarados y otros Pokémon pueden lanzar 
ataques que afectan al control de tu Ranger. 

de intercam bióte 

DercTes unaj 

JPoktsyp^^ 

r muy en ^^otenida — 



El verdadero reto: 
¡hacerse con todos! 

En algunas zonas del juego se te 
ofrece participar en pequeñas 
connpeticiones en las que, a lomos 
de Lapras o Dodrio y en solo 3 
minutos, debes capturar muchos 
Pokémon, y cuanto más raros, 
mejor. Además de premios, dan la 
oportunidad de capturar Pokémon 
que no verás en ningún otro lugar 
del juego. iA por todos, Ranger! 



O ¡Cómo capturar en la táctil! 

El proceso es bastante sencillo: hacer círculos alrededor de un 
Pokémon. Eso sí, tienes que fijarte en el número que aparece 
sobre él porque esas son las vueltas necesarias para capturarlo. 
Y si usas la Poké-ayuda de otro Pokémon, iserá mucho más fácil! 



* Kí CV'^; de 

Belisprout hace que 
crezca hierba en las 
líneas que dibujan 


íA CAPTü«ÁR! Abajo 
tienes que derrtostr^ 
tu pericia y rodear un#:| 
y otra vez al Pokémon. 



Ota aventura tiene sus momentos difíciles, sobre todo durante algunas capturas que parecen 
imposibles, pero también lugares por los que merece la pena pasar... e incluso pararse un ratito. 


O Las Puntuaciones 


Valoraciones 




o Gráficos ★★★ 

Lo mejor es verte pasear con tus 
7 Pokémon brincando detrás. La 
vista no ayuda a que se luzca. 

O Diversión ★★★★ 

La historia te lleva en volandas 
por el juego hasta conseguir que 
seas un experto del "circuleo". 

OMultijugador 

Raro. Muy raro. Pero bueno, al 
fin y al cabo nos espera un modo 
Online para Perla y Diamante. 


ODu 


ración 


★★★ 


Es corto... para ser un juego de 
Pokémon. Aún así, si fuese más 
largo quizá terminaría cansando. 


El sistema 
^ para cap- 
turar Pokémon: 
iel éxito en cada 
misión depende 


de tu habilidad! 


No puedes 
cambiar 
Pokémon con 
nadie, y eso no 
es bueno en un 
juego Pokémon. 


Nuestra Opinión 


£I*J 

¿Tienes el F^kémon 
que hay que tener? 


La nueva aventura Pokémon es 
divertida, atractiva y también ori- 
ginal. ya que renueva el concepto 
de captura usando la táctil. Eso 
sí, tiene un desarrollo totalmen- 
te lineal y se echa en falta poder 
intercambiar Pokémon. 



NB 174 NINTENDO ACCIÓN ^ 








Novedades 



O Tipo de juego: 
o Compañía: 



O Idioma: 


No tiene voces 


Textos en casteifeno 


O Precio: 


39 . 95 € 


O Lanzamiento : 

FUNCIONES DS 

S @ [o 



PANTALU PANTAUA SIN 

DOBLE TACTIL CABLES 


d]® 


Wi-Fi 


CHAT MICRÓFONO WiFI 
ONIME 



PASION POR EL MISTERIO 


WÍHíft*1n¿fe 

Sí te gustan las historias de detectives, en ésta 
encontrarás suspense, misterio, terror, secretos... 



L os Angeles. 1979. Eres un ex-policía llamado 
Kyle Hyde. Trabajas como vendedor, pero de 
vez en cuando haces recadillos para la policía. 
Tu última misión te lleva hasta un hotel donde 
comienzas a encontrar pistas sobre un viejo 
amigo... ial que creías muerto hace 3 años! 


Y liegas al hotel... 

Y tardas un instante en darte cuenta de 
que hay algo muy extraño en este lugar. 
La puesta en escena, con gráficos en 
plan cómic, la forma de coger la con- 
^ sola, son también muy diferentes. 
Pero empecemos por el principio. 
El objetivo es investigar el lugar. 
Así que hay que hablar con la 
gente y conseguir pistas. 
Apúntalas (sí sí, con el punte- 
W ro) en una especie de agenda 
f que llevas. Te vendrá bien por 
si andas perdido y tienes que 


r corno s' A ponte 3 
\\bvoVO'|P\osiO 
de 


atar cabos. El estilo de juego es sencillo: a un 
lado, en la táctil, se suceden los diálogos, ele- 
gimos respuestas y nos movemos por el hotel: 
la otra pantalla queda para las soberbias ani- 
maciones. El argumento no deja de dar giros, y 
a eso contribuyen las posibilidades de diálogo 
con el personal del hotel. Hay muchas frases 
que puedes usar para comunicarte y cada una 
provocará diferentes reacciones en ellos. Si no 
andas listo, llegarás a un punto muerto y la 
aventura se habrá acabado. 

A la hora de investigar, el juego es la caña. 
La vista cambia a 3D en primera persona, y usas 
el puntero para desplazarte, coger objetos, 
conectar cables, usar ganzúas, resolver puzzles... 
Sé ocurrente y deduce cómo usar el puntero en 
cada ocasión. Te sumergirás como nunca en 
una historia absorbente, que te asustará, te hará 
reir, te obligará a pensar. Lástima que haya tan- 
to diálogo, los tipos de acción querrán saltarse 
las frases y actuar. Es su único punto flojo. • 










o Espectaculares animaciones en blanco y negro 
relatan la historia. Muy conseguidas e impactantes. 



mmm 


OPulsa sobre ese triángulo amarillo si no estás de CAI final de cada capitulo podrás recapitular lo que 

acuerdo en lo que te dicen. A ver cómo reaccionan... ha pasado; es el momento para enlazar las pistas. 



Dos vistas 
para tus ojos 

En la pantalla izquierda apa- 
recen las animaciones y gra 
ticos, mientras que la dere- 
cha se queda para el plano 
del hotel y los diálogos. 


ESTO i^.yte 

mueves por gt mapa 
con el puntero o con 
la cruceta Eliges. 


jrWifiedqi^s^ 

^«féntico jpe^ggíLJ 


La clave estará en 
hablar con el personal 

Habla con todo el mundo. Y elige con cui- 
dado cada respuesta. A veces consigues 
algo, otras les irritas un montón. En todo 
caso es la forma de solucionar los enigmas 
que pasan en el hotel de los sueños... 






Puntero 

multiusos 

Aparte de usarlo 
para desplazarme, 
me vale para abrir 
(o forzar) puertas, 
conectar cables, 
tocar a la gente, 
coger objetos... 
iincluso para relle- 
nar documentos! 




s Puntuaciones 


Valoraciones 


neos ★★★★ 

Originales e impactantes. Tipo 
cómic, con dibujos muy currados 
y unas animaciones de lujo. 

!ó Diversión ★★★★ 

La apuesta de “novela interactiva" 
engancha que da gusto. Y el guión 
es casi de best-seller. 

|OMultijugador 

Sin comentarios. Podrían haber 
pensado en un modo cooperativo, 
pero bueno así también nos vale. 

Duración ★★★ 

Aparte de la trama central, tiene 
un buen número de extras y curio- 
sidades que te llevarán su tiempo. 


La historia, 
los gráficos, 
el ambiente, las 
animaciones en 
blanco y negro. 
Vamos, todo. 


0 Los diálo- 
gos son un 
poco lentos y no 
se pueden acele- 
rar. No se usa el 
micrófono. 


Nuestra Opinión 


Atrayente, absorbente, 
dinámico, explosivo 

Si tienes de 12 para arriba, y quie- 
res probar algo diferente, nues- 
tro consejo es «Hotel Dusk». Te 
fascinará su puesta en escena, la 
absorbente historia, cada suceso. 
Y lo mejor es que la propuesta 
incluye darle bien al coco. 
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Pantalla Superior 


ROft^rco» 


O Tipo de juego: 


Aventura 3D 


o Compañía: 

E 

C Jugadores 


1-2/Multitaneta 


O Idioma: 


No tiene voces 
Textos en castellano 


Puntuaciones 


0 Gráficos 

★★★★ 

0 Diversión 

★★★ 

0 Multijugador 

★★ 

0 Duración 

★★ 

Valoración 



Los Robinsons nos demuestran que 
una aventura puede tener de todo, 
o casi: plataformas, acción, puzzles, 
emoción... una pena que sea tan cor- 
• to, y que no aproveche a tope las 
■ funciones exclusivas de la DS. 


Total í* 


La familia peliculera de Disney se estrena en DS con una 
aventura entretenida^ graficazos en 3D y poco espíritu táctil. 


mueves a Wilbur por los extensos 
y profundos escenarios, y con dos 
botones usas armas tan chulas como 
un guante de energyball, un escáner 
de enemigos que te informa de sus 
puntos débiles, y un guante triturador 
que acaba con mogollón de malos de 
un golpe. Pero no todo es atacar y 
destrozar. El juego contiene sencillas 
secciones de investigación como 
baldosas ocultas que abren puer- 
tas, o palancas secretas que bajan 
puentes levadizos... En definitiva, el 
juego es divertido pero también cor- 
to; por eso. se agradece el minijuego 
multijugador que han añadido en 
el que hay que conseguir más pun- 
tos que tu rival, rompiendo bloques 
y marcando tantos en su portería. 
¡Vaya piques más majos! • 


L ewis es un niño dotado de un cere- 
bro privilegiado para la ciencia. 
Su última invención es un escáner 
de memoria con el que va a inten- 
tar encontrar a su madre biológica. 
Pero cuando parece que todo va a 
salir como éi espera, su plan se va 
al traste. El malvado señor Hat Guy 
y Doris (su sombrero viviente) roban 
su invento y tú eres el único que le 
puede ayudar a recuperarlo. 


Una aventura 
de armas tomar 

Esta aventura 3D nos mete 
en el papel de Wilbur, con el 
que viajaremos por el tiempo 
para buscar a los malos y recuperar 
el escáner de memoria de Lewis. El 
control es sencillo: con la cruceta 




^OATOS DEL 
DE CONTROL 


TERMINAL 
Y MEJORAS^. 


iUsa el feriTiínal de 
control cerca de 
donde aterrizaste 
para t ransm i t i r 
los datos a Cari v 
iTiejorar los aparatos 
de tu colección! 








O Toda la aventura es en 3D. Los gráficos 
nos trasladan a los escenarios de la peli. 


OOa cada a los enemigos utilizando armas ingeniosas 
creadas por tu amigo Lewis. iCuidado que ahí viene otro! 


VIAJA EN EL TIEMPO CON TU DS 


O Precio: j 

O Lanzamiento: 


FUNCIONES DS 




PANTALU PANTALU SIN 

DOBLE TACTIL CAMES 


Wi-Fl 
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o Tipo de juego: 


O Compañía: 


O Jugadores: 


O Idioma: 


O Lanzamiento: 


FUNCIONES DS 


¡QUE TE ADELANTA EL MONO! 


Diddy y sus colegas te invitan a vivir una gran 
aventura, corriendo a tope por tierra, mar y aire. 


todas las carreras de una zona, te enfrentas al 
jefe final de turno. Tu misión es vencerle en otra 
carrera, lo que no te resultará fácil: te aplasta 
si lo tocas y tiene unos cuantos atajos prepa- 
rados. Una vez superado el jefe, puedes volver 
a recorrer los circuitos de la zona, aunque esta 
vez lo harás explotando globos con el puntero 
desde una vista en primera persona. ¿Quieres 
más variedad? Puedes “tunear" tus vehículos 
cambiándolos de color y mejorar sus caracte- 
rísticas. Y también crear tu propio circuito de 
forma sencilla. Tan sencilla como... idibujarlo 
en la táctil! Y luego puedes añadirle sonidos 
usando el micrófono, para que suenen cuando 
adelantes o ganes la carrera a tus amigos. Sí. 
porque podrás disfrutarlo en un multijugador 
para 8 jugadores y un modo oniine para hasta 
6 participantes, ilmprescindible! • 


E l malvado Wizpig ha salido de las sombras y 
se ha apropiado de la isla de Timber. Menos 
mal que Diddy Kong. con la ayuda de sus ami- 
gos, la va a liberar a base de superar todas las 
carreras, desafíos y puzzles que haga falta. 


Carreras a toda mecha 

Te toca ponerte a los mandos de tres tipos de 
vehículos: un kart, un hovercraft y una avio- 
neta. Con ellos vas a recorrer 38 circuitos 
^ ambientados en distintas zonas: 

hay circuitos nevados, de pla- 
ya... ihasta con dinosaurios! En 
JdjÉfl cada carrera tienes 7 rivales a 
los que superar mientras os 
lanzáis ítems explosivos unos 
a otros y os adelantáis a base 
de turbos. Una vez que ganas 


N o tiene voc es 
TeJrtos en castellano 


Yadisporable 


s 1 

PANTALLA 

DOBLE 

1 f®" 

PANTALU SIN 

TACTIL CABLES 


1 (TI 








OLos gráficos son geniales, tanto en las 
fases de exploración como en los circuitos. 



Otos |€fes finales son enormes... iy corren 
mucho! Esfuérzate al máximo para ganarles. 


nitUy vsus I 
fiMíans te traen 1 

^«aaltosT Ítems -J 
y diversión J 


Consigue tocios 
los globos ocultos 

Como buena aventura, «Diddy 
Kong Racing» te obliga a explorar a 
fondo todos los recovecos de la isla 
en la que transcurre el juego. Sólo 
si buscas bien podrás encontrar 
caminos ocultos o, mejor aún, 
globos dorados extra. Para poder 
conseguirlos tienes que resolver 
un determinado puzzle usando tus 
neuronas... y la pantalla táctil, claro. 




ODurante la carrera recoges ítems "escondidos" en globos como éstos. Hazte con todos y 
aprovéchalos bien, que en «Diddy Kong Racing» para ganar no basta con ser el más rápido. 


OiCorriendo en dos pantallas! 

Las carreras más emocionantes se viven el doble. Así que ya 
sabes lo que te toca: llevar bien el control de lo que pasa usando 
la pantalla superior y la inferior. La de arriba, para jugártelo todo, 
y la de abajo, para tener control sobre los demás rivales. 



UP 2/3 




ACELERA. CORRE y no 
pares, mientras diriges 
a tu personaje por los 
sinuosos circuitos. 


Pantalla Superior 


Pantalla Táctil 


MIRA ABAJO de vez 
4i n en cuando para ver la 
' posición del rival en 

carrera. iDetrás de ti! 


O Las Puntuaciones 




Valoraciones 


lo Gráficos ★★★★ 

Impresionantes; un mundo reple- 
to de vida y totalmente en 3D. No 
dejará de sorprenderte. 

10 Diversión ★★★ 

Los Ítems y las carreras manten- 
drán tu emoción al límite, aunque 
quizá no te guste tanto explorar. 

jOMultijugador ★★★★ 

Divertidísimo. Pon a 7 de tus ami- 
gos a competir con una tarjeta o 
busca enemigos por vía Wi-Fi. 

¡ODuiación ★★★★ 

Interminable. Los 38 circuitos, el 
modo multiiugador y el editor te 
entretendrán hasta el infinito. 




La varie- 
dad de cir- 
cuitos, el modo 
multijugador y 
su duración. iEs 
larguísimo! 


Que no te 
^gusten los 
de carreras sim- 
paticones. O que 
prefieras correr 
a explorar. 


Nuestra Opinión 


Un imprescindible 
juego de carreras 

Uno de los mejores juegos de 
carreras que para tu DS. sin nin- 
guna duda. Aunque no llegue al 
nivel de un clásico como «Mario 
Kart DS». su enorme cantidad de 
posibilidades y modos le convier- 
ten en un imprescindible. 
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o Tipo de juego: 
O Compañía: 


No tiene voces 


Textos en casteüano 


O Lanzamiento: ! >| • 


Ya disponible 


O Los minijuogos se controlan con el O El modo batalla te enfrentará contra hasta 7 rivales en una 

puntero y puedes competir con 3 amigos. divertida lucha que aprovecha a tope las dos pantallas. 


FUNCIONES DS 


(MI 



¡ESTE PARQUE ES LA BOMBA! 


erman 


liMdUbuch! 


Bomberman regresa a DS con una entretenidísima aventura 
que nos lleva a un parque de atracciones lleno de minijuegos. 


PANTALLA 

DOilE 


PANTAUA 

Mcm 


SIN 

CABLES 


que la conexión Online fue inventa- 
da para jugar con él! Aquí te esperan 
combates de hasta 8 jugadores (4 en 
Online y 8 inalámbrico con una sola 
tarjeta) a lo largo de 20 escenarios 
en los que hay que poner bombas y 
esquivarlas. Cuestión de reflejos y de 
andar "vivo”: pones la bomba y sales 
pitando porque explota en segundos. 
Y no es sólo que sea todo un "vicio”, 
es que además estrena un montón 
de opciones para personalizar cada 
partida al límite. Los combates cruzan 
entre las dos pantallas, se aprovechan 
de túneles y trampas, y en cada esce- 
nario puede haber un objetivo distinto 
y muchos Ítems que aprovechar. Si 
te va el juego Online, es el título más 
cañero; si prefieres Wi-Fi inalámbrico, 
te divertirá igual. • 


Puntuaciones 

lo Gráficos ★★★ 

O Diversión ★★★ 

OMuhijugador 'k'k'k^ 
O Duración ★★★★ 


Dos estilos de juego completamen- 
te diferentes y un título "mítico”. El 
multijugador es perfecto para los 
fans del juego Online. Rápido y direc- 
to. El modo aventura reúne diverti- 
dos minijuegos y gráficos coloristas. 


Total 


CHAT MicióroNO wm 
ONLINE 


E n la nueva aventura de los Bomber 
te esperan dos modos de acción 
bien distintos. Tanto, que realmente 
son dos juegos en uno. Por un lado 
tenemos "Aventura”, una especie de 
RPG que nos lleva de exploración por 
una enorme isla con 36 atracciones 
en forma de minijuegos. ¡Has acerta- 
do! Todos se juegan con el puntero, 
"mayormente”, y no te darán ningún 
problema de control. Lo 
mejor, jugarlos en compa- 
ñía de tres colegas... ¡sólo 
hace falta una tarjeta! 


¡El clásico! 

Pero lo que de ver- 
dad se sale en este 
Bomberman es el modo 
“Batalla”. ¡Pero si parece 


(TI 


IM) 


Wi-Fi 
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No tiene voces 


Textos en castellano 


nificación puede mandar tu partida al garete en 
pocos minutos. ¿Suena complicado? Bueno, la 
estrategia es lo que tiene, pero de todas formas 
tampoco debes preocuparte mucho ya que si 
quieres puedes tener un asesor. Aparece en la 
pantalla superior y, si escoges el nivel más fácil, 
te irá diciendo todas y cada una de las cosas 
que deberías hacer en cada momento: reparar 
una atracción, subir el precio de las entradas, 
poner señales porque la gente no encuentra la 
salida... Y precisamente eso, la gentecilla que 
pulula por el parque, usa las atracciones o se 
queja del precio de los helados, es lo que hace 
a este juego más divertido que otros títulos de 
estrategia. Además, si consigues crear un parque 
duradero, puedes invitar a otros jugadores a 
que lo visiten vía Wi-Fi. Otro punto a favor de esta 
genialidad adaptada a la perfección a DS. • 


o Tipo de juego: 


O Compañía: 


o Jugadores: 

O Idioma: TT 


CHAT 


L OS nintenderos veteranos seguro que recuer- 
dan este título, en el que podías crear un 
parque de atracciones a tu antojo, pero siempre 
bajo la premisa de no terminar pifiándola eco- 
nómicamente y por tanto en la ruina. Pues ese 
mismo juego es el que ahora, con un control 
táctil que facilita mucho las cosas, llega a DS 
con el mismo objetivo. ¿Que cuál? 

El objetivo es divertir 

Tanto a ti como a los visitantes de tu parque. 
iQue sí. que sí, que es un parque totalmente 
tuyo! Al comenzar te dan una cantidad de 
dinero, mayor o menor dependiendo del nivel 
de dificultad que elijas, y tú puedes gastarlo 
para empezar a comprar atracciones. Aunque 
lo primero es pensar cómo será el parque, 
dado que esto es estrategia y una mala pla- 


MICRÚFONO 


Wt'H 

ONLINE 




¡CREA EL PARQUE DEFINITIVO! 


C Precio: 


O La nzamient o: 

ESSbi 

FUNCIONES DS 

~§1 @ (5 


PANTALLA PAIHALLA 


>Ain/l 

DOBLE TACTIL CABLES 


SIN 


Wi-Fi 


Uno de los hitos de la estrategia de los años 90 reaparece 
en DS para que lo disfrutes usando la táctil al 100%. 










Un emocionante oiaje con un montón de 


espíritus. Popular u fiable, prepárate para 
esperar colas. Eso si, no es ningún regalo. 




diuersiOn excelente ? 

FIflBILIORO m'uV RLIR ^ 

CRPfiCIDflD (MfIX.) 




OL» atracciones se estropean con cierta 
regularidad. Puedes arreglarlas o cambiarlas. 



OEI recorrido de la montaña rusa o el circuito 
de karts lo diseñas tú, dibujándolo en la táctil. 


YTnn el nuevo J 
contra 
todo es má s 
~y^ertido en 
uThemePark» 



Tienes que ser un 
buen empresario 

Colocar atracciones a lo loco para 
ver qué hacen los visitantes puede 
ser divertido, pero si quieres que 
tu parque vaya creciendo y se 
convierta en el mejor del mundo, 
también debes ocuparte de 
invertir en l+D, comprar acciones o 
negociar los sueldos de la plantilla. 
¡Hay que ser rápido con el puntero, 
pero también con la cabeza, amigo! 



O ¡Tienes ei control absoluto! 

Entre las dos pantallas y el control táctil, jugar a este clásico 
es mucho más fácil y, aún más importante para tener éxito en 
el juego, rápido. En la táctil tienes todas las opciones: dibujar 
caminos, elegir y colocar atracciones y tiendas, invertir, salvar. 




Pantalla Superior 


sponible: 196.55? $ 


¿Ho crees que deberías reducir el precio de 
HflMBURGUESR GIGANTE? Id? $ sería un precio 
más adecuado. 


20 FEB 



OEI ambientazo de un parque bien construido divierte por sí mismo. Si tus atracciones son 
seguras, las tiendas tienen precios competitivos y mantienes todo limpito, verás cómo se llena. 


Vabradones 



iOCráficos 

Mantiene el estilo de antaño, pero 
ciueda perfecto en la doble panta- 
ía de DS. Movimiento algo brusco. 

liversión ★★★★ 

Aunque solo quieras probarlo, 
terminas jugando durante horas y 
horas. Muy variado y desafiante. 

jOMultijugador 

jf La opción de visitar el parque de 
tj; otros es original pero, como modo 
T multijugador, deja que desear. 

^ODuración ★★★ 

■ Puedes crear tu parque en 5 paí- 
; ses, cada uno con una atracción 
exclusiva para desbloquear. 


^ La simpatía 
^de los gráfi- 
cos y el ambien- 
te sonoro. La per- 
fecta adaptación 
al control táctil. 


algún personaje. 


Nuestra Opinión 


¡Ahora sí que lo 
controlas todo, ahora! 

L3 adaptación de este clásico 
a la DS ha sido todo un acier- 
to. El control táctil te permite ir 
a toda pastilla por los menús y 
además la curva de dificultad es 
menor que la del original. iPor fin 
«Theme Park» divierte a todos* 


Puntuación Rnal 
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o Ti po de juego: 

O Compañía: 
■liWfflM 
O Jugadores: 

O Idioma: 


No tiene voces 


Textos en castellano 


O Precio: 

O Lanzamiento: 


YadisporA)le 


FUNCIONES DS 


DE VUELTA A LOS SALTOS 


PANTALLA 

DOILE 


SM 

cah.es 



CHAT 


3D dan mucha profundidad a un avance que es 
lateral y sin sobresaltos. Así que en esas esta- 
mos, recogiendo lums, saltando y zurrando 
enemigos, cuando de repente llegan las fases 
táctiles. Que son las más divertidas. Puede 
que sea un minijuego o una fase completa que 
resolver a golpe de puntero. En éstas. Rayman 
campa solito y nosotros debemos pinchar con 
el puntero sobre él para que recoja los lums, 
sobre las cajas para despejar el camino, o sobre 
los muelles para hacer que salte... 

Realmente es lo más fresco del juego. El resto 
es simpático y muy jugable, pero no es todo lo 
“revolucionario” que esperábamos. Eso sí, muy 
fácil, ágil y sin pausas, ideal si empezáis a "plata- 
formerar". Y tiene una banda sonora que merece 
un 10. Los conejos cantan, Rayman canta, y los 
temas te harán reír. Más que suficiente. • 


Lo último de Rayman para DS vuelve a los 
orígenes: los juegos de plataformas de siempre. 


MICRÓFONO Wl*Fl 
ONLINE 


L a nueva entrega de Rayman 
y los conejos locos es más 
normalita que la de Wii. Sigue 
habiendo muchos conejos -todo un 
ejército de “cantores", como muestran 
en la logradísima banda sonora-, pero lo 
que cuenta es que hay muchas platafor- 
mas y que vas a tener que echarle habilidad. 
Aunque no tanto como esperas... 


Jugabilidad de siempre 

La acción se desarrolla como un plataformas 
de los de toda la vida. Hay 6 mundos por 
recorrer a base de saltos y lanzamiento 
de lums (disparitos, vamos). Vale que 
los escenarios no ofrecen caminos alter- 
nativos pero están muy bien trabajados 
gráficamente. De hecho las plataformas en 
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Pantalla Superior 
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OGráflcament» es genial, con un entorno 3D 
en el que te sorprenderán muchos detalles. 



dRayman conseguirá habilidades extra a 
medida que vayamos abriendo nuevos niveles. 



I«aialorinas, J 
mlnlfueggs jtjijLj 
montónd ^ 
acción en Ja _J 
aventura^ 


nueva 

deRM 


¡Consigue ese 
disfraz, Rayman! 

Para ayudar a Rayman a llegar 
hasta la última fase del juego, 
necesitas cuatro trajes que te 
darán poderes especiales. Con el 
verde, mueves bloques de tierra; 
con el blanco, controlas el viento: 
con el azul, congelas objetos; y con 
el rojo, creas potentísimas bombas. 
Sabrás cuándo usarlos porque el 
juego te lo indicará claramente. 



OGuíale con el puntero 

Las fases robot aparecen entre las fases "normales”, y en ellas 
debes usar el puntero para avanzar. Hay que evitar que Rayman 
quede bloqueado en su avance: o sea, pinchar las cajas, usar los 
muelles, tirar hacia abajo de las plataformas-trampolín... 



2ÍU3DD V 


Pantalla Superior 


EL MAPA aparece 1 
arriba, y podrás ver por 


dónde anda ei malvado! 
conejodroide. I 


PINCHA en el muelle 
justo cuando Rayman 
pase. Lo mismo para 
Jas cajas. lums... _ . . 


Pantalla Táctil 



EJ puntero 
sí cuenta 

Junto a los saltos de pul- 
sar botón, también hay 
momentos de puntero 
en Rayman. Lo uso para 
resolver minijuegos, y 
también para burlar al 
conejodroide en algunos 
niveles del juego. 



Puntuaciones 


O Gráficos 

Da gusto mover a Rayman entre 
escenarios tan chulos. Esta parte 
es la mejor del juego. 

O Diversión ★★★ 

Si no le pides demasiado, pasarás 
un rato muy entretenido. Pero 
podía haber dado más de sí. 

fiOMultiiugador f7rs¥i:ir?r¿ 

* Tampoco habría costado mucho 
un modo 2p. aunque solo fuera 
para intercambiar imágenes, ¿no? 

O Duración ★★★ 

Hay 6 mundos y un montón de 
niveles. Te durará, pero la dificul- 
tad tampoco es muy alta. 



banda 
sonora es 
divertidísima. El 
aspecto gráfico 
está muy bien 
logrado. 


^Que al final 
W se quede 
simplón, porque 
prometía más. 
Que no haya más 
fases de puntero. 


Te austará... 


Más que. 


Nuestra Opinión 


Muy bueno, pero se 
ha quedado corto 

Sólo con la presencia de los 
conejos, sus gritos y músicas, 
ya entusiasma el nuevo Rayman. 
Pero debería haber puesto más 
en el asador, y no dejarnos 
sólo con algunas fases táctiles. 
¿Cuándo llega la segunda parte? 


Puntuación Final 



N9 174 NINTENDO ACCIÓN 0 











Inteligencia 


1 Jugador 


Voces en castellano 
Textos en castellano 




Pantana T|cfil3f1a(n 


Cía pintar! Colorea las cinco figuras, sin salirte de los bordes 
y sin que el perrito salte a la pantalla de arriba. iQué pericia! 


Novedades 


C Idioma: 


O Tipo de juego: 


O Compañía: 
o Jugadores: 


CColoca estas piezas el orden correcto lo 
más rápido que puedas. Es todo táctil. 


O Precio: 

o Lanzamiento: 


FUNCIONES DS 


SJ ® (o 


PANTALLA PAJjfTALW SIM ^ 

DOBLE TACn. CABLES 


^ [T] @ 

CHAT MICRÓFONO W1-H 


DESESTRESA TU CEREBRO 



cuyo test para medir la edad mental 
es el que aplica este juego. Cuando ■- 
el cálculo esté hecho, toca entrena- 
miento. Con él podrás mejorar la agi- 
lidad mental, el empleo del cerebro, la 
alerta cerebral y la activación mental. 
Todo muy científico Y se traduce en 
20 actividades (que irás abriendo) 
en las que hay que colorear figuras 
con el puntero, romper cristales (en 
la pantalla), gritar al micro el nombre 
de frutas o soplar burbujas .Pruebas 
para desestresar y afinar reflejos. 

Cada día te presentará resultados 
(con frases como "eres una persona 
flexible con una mente ágil"), y te reco- 
mendará entrenar diferentes campos. 
Molan los gráficos, y la voz, sensual a 
tope. Vaya, que no te importará hacer 
el test Kaj imoto cada día. • 


Puntuaciones 

lo Gráficos ★★ 

O Diversión ★★★ 

OMultijugador i.víhn.’t 


★★★★ 


\^loración 


No es un “training" más. Tiene méto- 
^ do científico, actividades bien expli- 
íi), cadas y un doctor con currículum. 

¡V; Las pruebas son divertidas y aprove- 
K chan las funciones DS. Completa los 
m otros Brain que ya tendrás. 


Total 


Una nueva propuesta que se ocupa de tu ''coco'': ésta mide 
tu nivel de estrés cerebral y la agilidad mental. 


T e notas más estre- 
sado últimamen- 
te?, ¿tu agilidad mental 
ya no es la que era? Sega te 
propone una “cura” de relaja- 
ción con «Mind Qtiiz». A través de 
tu DS, con el puntero y a veces 
a gritos, practicas diferentes 
minijuegos y actividades que 
reconocerán si tu cerebro 
está pocho de estrés. Y lo 
desestresarán. 


¿Estás de 
exámenes? 

Uy, pues no es momento de... 
¿o sí? Bueno, es un ratito. Un par 
de pruebas para emparejar números 
y letras. Este ejercicio lo repites a 
diario, ¿eh? Lo dice el Dr. Kajimoto, 


















NINTENDO! 


www.pegl.info 


¡ENTRENALOS Y COMBATE CON ELLOS! 


De tu Stylüs.depende el futuro de la galaxia 


Ayuda a Ralleh y Jeena a entrenar a las criaturas 
preh^óricas más alucinantes, ¡Spectrobesl 
Aliméntalos, desarrolla sus Increíbles poderes, 
y úsalos en apasionantes combates para 

salvar la ^laxia de la amenaza de los Krawl. 

. 

www.spectrobes.cóm 


Los mejores Juegos para 
tu DS» Wii y Game Boy 

¿Quieres saber qué es lo más cañero del mes^ lo más oríginair las ^^gangas^«.? 
Seguro que en nuestra guía de compras puedes encontrar justo lo que buscas. 
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«RUESTAl 


íBIMíBCíIS 


DRAGON BALL Z Los 

guerreros más poderosos 
del universo se han flipado 
con el mando de la Wii... y 
tú lo vas a flipar con ellos. 


POKéMON RANGER 

Los Pokémon vuelven 
a DS con una aventura 
original y muy diferente 
a lo visto hasta ahora. 


bSUTE 


^ Opciones de compra: 

•fak Animai Cn»sing: 165€ 
•OS Lite Rosa: 149, 95€ 


H(\RK)VSD0NKEYK0N62 




PRINCE OF PERSIA 

En la última aventura 
del príncipe acróbata, 
los espadazos los das 
i^tú. ¡Desenvaina! 








^Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 Wi-Fi Online 
Mario y Donkey vuelven a enfrentarse en una sabia mezcla 
de puzzle y plataformas, con mucho toque táctil. 

Puntuación 87 


NEW SÜPER MARIO BROS. 

> Nintendo > 39,95 € 4+33005 4 1-4 jugadores 
No hay quien se resista a la nueva aventura del fontanero 
más molón. iPor algo es el Rey de las Plataformas! 

Puntuación 97 


NEWZEAIANDSTORY 


4RisingStar 4 39,95 € 4 +3 años 4 1-4 jugadores 
Ayuda a este valiente kiwi a salvar a sus amigos en una 
y H aventura de saltos y más saltos, enemigos y más enemigos... 

Puntuación 86 


RAYMANRAVWGRABBIPS 


4Ubisoft 4 39,95 € 4 +3 años 4 1 jugador 
El genial Rayman vuelve a DS con un plataformas a la vieja 
usanza pero graficazos de nueva generación. 

Puntuación 89 


SONIC RUSH 


4 Sega 4 39,95 € 4 +3 años 4 1-2 jugadores 
El estilo plataformero clásico del erizo, pero a doble pantalla, 
con entornos 3D y más velocidad que nunca. 

Puntuación 94 


YOSHI'SISIANDDS 


4 Nintendo 4 39, 95 € 4+3 años 41 jugador 
A Yoshi le toca hacer de niñera de nuevo. iY ahora tiene que 
cuidar de cinco bebés! Saltos y diversión asegurados. 

Puntuación 95 


DIDOY KONGRACiNGDS 


4 Nintendo 439,95€ 4+3años 4l-8j./l-16Wi-R 
Diddy recorre tierra, mar y aire en un divertido juego de 
carreras al estilo «Mario Kart» con toques de aventura. 

Puntuación 94 


4Preck): 149,95 € 

4Lanzamiento: 31 agosto 2006 

Nintendo DS y DS Lite son las consolas 
más vendidas en España. La pantalla 
táctil ha revolucionado la forma de jugar. 


RFA07 


4 EA Sports 4 44,95 € 4 +3 años 4 1-4 jugadores 
La última edición de FIFA te trae a Nintendo DS un fútbol 
muy jugable y con todos los fichajes. ¡A marcar goles! 

Puntuación 92 


MARIO SLAMBASKETBAli 


4 Nintendo 4 39,95 € 4 +3 años 4 1-4 jugadores 
Ahora Mario también juega al baloncesto. Imagínate: tiros 
especiales, ítems, control táctil y diversión sin límites. 

Puntuación 91 


MARIO KART DS 


4 Nintendo 439,95€ 4+3años 4l-8Wi-Ronline 
Un juego de carreras tan adictivo y marchoso que no podrás 
dejar de competir y correr, competir y correr... 

Puntuación 98 


PESSPROEVOUfnONSOCU. 


4Konami 4 39,95 € 4 +3 años 4 1-2 Wi-R Online 
El clasicazo del fútbol consolero se estrena en DS con multi- 
tud de posibilidades tácticas, modo Wi-Fi y mucha emoción. 

Puntuación 85 


RAFA NADAL TBWK 


4Codemasters 4 49,99 € 4 +3 años 4 1-4 jugadores 
Un tenis divertido, largo y jugable, con opción para jugar con 
el puntero en la pantalla táctil. Muy innovador. 

Puntuación 95 


BIONICIE HEROES 


4Eidos 4 39,95 € 4 +7 años 4 1-4 jugadores 
Los Lego Bionicle vienen dispuestos a reventar tu portátil a 
base de acción 3D y un uso total del puntero. 

Puntuación 86 


BOMBERMAN LAND TOUCH! 




4Atlus 4 39,95 € 4 +3 años 4 1-8 jugadores 
El juego más explosivo de la historia vuelve con toques RPG, 
minijuegos, control táctil y, por supuesto, un modo clásico. 

Puntuación 89 


S] LEGO STAR WARS II 


4Activis¡on 4 39,95 € 4 +3 años 4 1-2 jugadores 
No te pierdas a los protagonistas de la Guerra de las Galaxias 
convertidos en muñecos de Lego en tu Nintendo DS. 

Puntuación 92 


O Nueva entrada fi3 Precio económico 








¡Envíanos tus favoritos! 

MÁNDANOS una lista de tus 10 juegos favoritos 
para DS o Wii a nintendoaccion@axel 5 pringer.es 


O 


BATALLA DE 
CEREBRITOS 

¿QUIÉN ES EL MÁS LIS- 
TO DE LA CLASE? Uno 

de los "combates" más 
reñidos vistos en DS. un 
"duelo mental" entre dos 
grandes retos táctiles: 
el ya clásico «Big Brain 
Academy» y el recién 
estrenado «Mind Quiz». 
Victoria, no sin esfuerzo, 
para el veterano. 


BIG BRAIN ACADEMY 



A Entrena tu cerebro. 

A Es uno de los pioneros 
A Variado y con un multi genial. 
▼ No utiliza el micro de la DS. 


▼ Más lúdico, menos reto mental. 

▼ Muy inspirado en los «Brain». 

▼ Poco variado y sin multijugador. 
A Potencia reflejos y habilidad. 


M^TDOIDPIUMEHUNTERS 


♦ Nintendo ♦3935€ ♦ +12 años ♦l-4Wi-Ronlíne 
Acción, aventura, plataformas y un modo Wi-Fi excitante. 
Uno de los juegos que no deben faltar en tu colección. 

Puntuación 96 


STAItfOXCOMlVlAr; 





ACnONLOOP 



♦ Nintendo ♦ 39,99 € ♦ +7 años ♦ 2-6 Wi-Fi oniíne 
Fox vuelve a subirse a su nave Airwing para demostrar que 
sigue siendo el mejor piloto. lEsta vez con control táctil! 

Puntuación 92 




♦ Mítchell Corp. ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 
Un puzzle trepidante como pocos. Revienta bolitas de colo- 
res sin parar mientras tu DS tiembla... iliteralmente! 

Puntuación 90 



MíWLmSSi' 




♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ l-4Wi-Ronline 
El juego que está rompiendo moldes: vive tu propia vida, 
crea una comunidad y relaciónate con el mundo. 

Puntuación 98 


CASTIEVAWIA: PO.'nRAIT OF RUIN 


ACADEMY 


♦ Konami ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦ 1-2 Wi-R oniine 
1 1 La famosa saga de caza-vampiros vuelve con otro capítulo 
J sobresaliente en el que además manejamos a dos peronajes. 

^ Puntuación 95 


Q 




♦ Nintendo ♦ 29,99 € ♦ +3 años ♦ 1-8 jugadores 
Pon a prueba tu “coco" con 15 divertidas pruebas de 5 tipos 
diferentes: lógica, memoria, análisis, cálculo y asociación. 

Puntuación 98 


DESCUr.-si.MDO A IOS ROBINSONS [S BRASN TRAININ-' 


Q 




♦ Disney Interactive ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦ 1-2 jugadores 
Los personajes de la peli de Disney se preparan para viajar 
en el tiempo en una aventura 3D con buenos gráficos. 

Puntuación 85 


♦ Nintendo ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦1-16 jugadores 
¿Sabes qué edad tiene tu cerebro? «Brain Training» te ayu- 
dará a descubrirlo y a «rejuvenecerlo» pasándolo en grande. 

Puntuación 98 



HoraousK 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦! jugador 
Una aventura gráfica con aspecto de cómic y argumento de 
novela policíaca. Original y apasionante hasta el final. 

Puntuación 94 


EF^^JSHTiUUNiNG 


Q 



A 


♦ Nintendo ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦ 1-8 jugadores 
¿Qué tal llevas el inglés? Ahora puedes practicarlo de la 
forma más divertida y original mientras juegas a la consola. 

Puntuación 90 


AS 



♦ Konami ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦ 1-4 jugadores 
Acaba con los vampiros espaciales utilizando los poderes del 
sol y de la luna de los dos héroes de este bonito RPG. 

Puntuación 94 


MtWOUli 


Q[S 




♦ Sega ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦ 1 jugador 

Otro reto para poner en forma tu materia gris. Descansarás 

estrés cerebral y recuperarás tu agilidad mental. 

Puntuación 90 


HOENIXWiHGHT 


G3 NAVEGADOR DE i VTERNET PAnA DS 


♦ Capcom ♦39,95€ ♦ +7 años ♦! jugador 
Métete en la piel de Phoenix y, en plan medio abogado 
medio detective, resuelve los casos más sorprendentes. 

Puntuación 90 


♦ Opera Soft ♦ 40 € ♦ DS-DS Lite ♦ Navegador 
Internet ha llegado a tu Nintendo DS: visita tus páginas favo- 
ritas, mira tu correo y chatea desde cualquier lugar. 

_ _ Ya disponible 


POKfeTtTON MUNDO MISTERIOSO SüDOIGjIVIASO 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 
Eres un Pokémon y tienes que recorrer innumerables maz- 
morras para ayudar a otros colegas y volver a ser humano. 

Puntuación 94 



1 / .g| ♦Nintendo ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
f s^doku sudokus para que los fans de este pasatiempo 

i lo disfruten a tope usando sólo el puntero y la táctil. 

- ' - " Puntuación 87 


^^OKéMONRAirER 


S] THEMEPARK 



♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
Un nuevo Pokémon, una nueva forma de capturarlos, una 
aventura táctil que encantará a todos los Poké-fans. 

Puntuación 93 


El 


SPECTROBES 


♦ EAGames ♦ 44,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 
¿Te gustan los parques de atracciones? Pues ahora puedes 
tener uno y organizarlo como quieras. Esta estrategia mola. 

Puntuación 91 


YU-GI-OH GX? SWRITCALIIR 




♦ Disney ♦SS.SSC ♦+7años ♦M6Wi-nonline 
Combates, colección e intercambio de criaturas al estilo 
Pokémon pero con un tono más adulto y un diseño 3D brutal. 

Puntuación 96 



] ♦Konami ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦l-2j. Wi-R oniine 
Un título imprescindible para los fans de este juego de car- 
tas, que ahora podrán competir con todo el mundo vía Wi-Fi. 

Puntuación 86 


TOPIO 

LECTORES 

Este mes, el simpático Wario ha conseguido 
colarse en la lista de Wii. Castievania y los 
Spectrobes han hecho lo propio en la de DS. 



OzeldaTwilight 

Princess Aventura O 

O Red Steel Acción o 

OWarioWare Minijuegos G3 

ORayman R.R. Minijuegos O 

S Caíl of Duty 3 — - — Acción El 

Sonic Plataformas El 

O Wii Play — Minijuegos O 

Osuper Monkey Ball — Plat. El 
O NFS: Carbono — —Carreras El 
^Wi\ Sports-— — Deportivo O 


NINTENDO DS; 




^ - — - 

O Mario Kart DS Carreras O 

O Animal Crossing Comunidad O 
On. Mario Bros. - Plataformas O 
O Mario 64 DS — Plataformas O 

S Metroid Prime Acción El 

Castievania PoR— Aventura El 

o Spectrobes Aventura El 

O Phoenix Wright — Aventura El 

ONintendogs Mascota o 

0Resident Evil DS — inglés El 

m Nueva entrada OSube OBaja Olgual 
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TOPIO, 

REDACCION 

Goku y el príncipe persa llegan a Wii con 
fuerza. Mientras, en DS, «Pokémon Ranger» 
amenaza el breve reinado de «Spectrobes». 



OwarioWare Minijuegos O 

OZelda Twilight 

Princess Aventura O 

O Dragón Ball Lucha Í3 

O Sonic Plataformas O 

S Excíte Truck Carreras O 

Wil Sports — Deportivo m 

O Wii Play — Minijuegos O 

OPrince of Persia — Acción d 

OCall of Duty 3 Acción O 

Í^Red Steel Acción O 


NINTiNDODS: 



O Spectrobes Aventura O 

O Pokémon Ranger- Aventura d 
OCastIevania PoR— Aventura O 
O Hotel Dusk Aventura d 

S Diddy Kong R. Carreras d 

Yoshi’s Island DS — Plataf. O 
OPhoenix Wright — Aventura O 

O Mario Kart DS Carreras O 

Olheme Park Estrategia d 

0N. Mario Bros. - Plataformas O 


[E] Nueva entrada OSube 

OBaja 

Cigual ] 










J . 


^ Opciones de compra: 


#Proc!o: 249,95 € 

9 de Diciembre 2006 

Llega Wii, llega la revolución al mundo de 
los videojuegos con un control innovador 
y desafiante. ¿Vas a perdértelo? 



.NTBUUY 


Q 


séi^ 



•►Midway ♦ 29,95 € ♦ +7 años *►! jugador 
Una sencilla aventura 30 que encantará a los más peques y 
les hará revivir los mejores momentos de la película. 

Puntuación 84 

SON IC Y LOS ANILLOS SECH ETOS 

«►Sega -►59,95€ ♦ +7 años ♦l-4jugadores 
El estreno de Sonic en la Wii te propone recorrer, a base de 
mover el mando, decenas de escenarios a toda velocidad. 

Puntuación 93 


SyPERMONKtV 'L. 

♦ Sega ♦ 59,95 € ♦ +7 años ♦ 1-4 jugadores 
Monitos encerrados en bolas que parecen haber nacido para 
estar en Wii. Mueve el mando y guíalos por los escenarios. 

Puntuación 89 


X 









XailTRUCn 

♦ Nintendo ♦ 59,95 € ♦ +7 años ♦ 1-4 jugadores 
Carreras como nunca has visto; rápidas, espectaculares y 
con un controi alucinante. Diversión a velocidad de vértigo. 

Puntuación 91 

GT SE RIES 

♦ Ubisoft ♦ 59,95 € ♦ +3 años ♦1-4 jugadores 

El primer juego de carreras para Wii viene con un volante 
incluido en el que acoplar el mando. iUna nueva experiencia! 

Puntuación 84 


NFS; CARBONO 

EAGames ♦ 59,95 € >+12 años ♦ 1-2 jugadores 
Carreras nocturnas, tuning y cochazos son los ingredientes 
de un NFS en el que el volante es el mando de la Wii. 

Puntuación 84 


TONY HAWICSDOWNWLL I4M 

♦ Activision ♦ 59,95 € ♦ +12 años ♦ 1-4 jugadores 

El Tony Hawk más arcade de todos, para que practiques tus 
piruetas de skater con el mando de Wii en la mano. 

Puntuación 87 

-^-P ORTS 

♦ Nintendo ♦Pack ♦ +7 años ♦ 1-4 jugadores 

El mando es una raqueta, y un palo de golf, y un bate, y un 
guante de boxeo y una bola de bolos. ¡Esto es diversión! 

Puntuación 92 



♦ Activision ♦ 59,95 € ♦ +16 años ♦ 1-4 jugadores 
Coge el mando de la Wii como si fuera tu fusil y apúntate 
para combatir en la II- Guerra Mundial. ¿Estás listo, soldado? 

Puntuación 93 


G] Nueva entrada íá Precio económico 






DRAGON BAliZjBUDO^ 

♦ Bandai ♦59,95€ ♦+12años ♦l-2jugadores 
Más de 100 luchadores, combates espectaculares y magias 
que se hacen con el mando y el nunchako. IMoooola! 

_ Puntuación 94 

WMAPVENTU.;^ 

♦ Midway ♦ 44,95 € ♦ +12 años ♦ 1-4 jugadores 
Estos chalados personajes de dibujos animados se han 
reunido en Wii para arreglar sus diferencias a tortazo limpio. 

Puntuación 86 



PRINCIOF PERSIA 


El 



♦ Ubisoft ♦ 59,95 € ♦ +16 años ♦! jugador 

Una aventura espectacular que combina saltos acrobáticos, 
emocionantes combates y un gran uso del mando. 

Puntuación 95 

REDsna 

♦ Ubisoft ♦ 59,95 € ♦ +16 años ♦ 1-4 jugadores 
Desenfunda el mando cual pistola o empúñalo cual katana y 
disponte a enfrentarte con la peligrosa mafia japonesa. 

Puntuación 95 



^NTER Cm DOUBli AGENT 

♦ Ubisoft ♦ 59,95 € ♦ +18 años ♦ 1-2 jugadores 
Gráficos espectaculares y una historia bien llevada, son los 
puntos fuertes de la nueva aventura de Sam Fisher. 

^ Puntuación ^ 

ZEL0AT\V1LI6HT PRINCESS 

♦ Nintendo ♦ 59,95 € ♦ +12 años ♦! jugador 

El Zelda más alucinante jamás visto, con los mejores gráfi- 
cos, la mejor historia iy funciones únicas para el mando! 

Puntuación 99 



GOTTUEBPINBALL 


Q 




y» 

Wii^fov 


♦ System 3 ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Mogollón de mesas muy variadas en las que darle caña a la 
bolita, con un sencillo control que lo hace adjetivo a tope. 

Puntuación 87 

lAYMANRAVINGRABN 

♦ Ubisoft ♦ 59,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Los conejos más locos ponen a prueba tu habilidad con el 
mando de la Wii en una serie de divertidos minijuegos. 

^ Puntuación 90 

WAWO WARE SiyiOOTN MOYES . 

♦ Nintendo ♦ 49,95 € ♦ +7 años ♦ 1-12 jugadores 
¡Vuelven los microjuegos de Wario! Más absurdos, más 
locos, más divertidos y con un control al estilo Wii. 

Puntuación 95 

-‘íPlAY 

♦ Nintendo ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 

Un mando de Wii más nueve geniales minijuegos para pasar- 
lo en grande solo o con amigos. ¿Qué más se puede pedir? 

Puntuación 85 
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GBAdvance 

^ Opciones de compra: 

•€BASI>Rosa:99^€ 
•GBASpEd. Tribal: 99,95 € 


♦Precio: 99,95€ 

♦ Lanzamiento: noviembre 2001 

La veterana portátil continúa recibiendo 
buenas novedades. Este mes, nada 
menos que el Motorista fantasma. 


DONKEYKONGCOUNÍRYa 


^Nintendo *^39,95€ ♦ +3 años <^1 jugador 
Una buena mezcla de acción y plataformas a lo largo de 26 
niveles con los monos más monos del mundo consolero. 

Puntuación 90 



MARIOVSDONKEY 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
Plataformas con mucha cabeza y diversión, de la mano de 
dos personajes insignes de la casa. 

Puntuación 95 



SUPERMARÍ0ADVANCE4 


♦ Nintendo ♦ 44,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
Una aventura plataformera con todo el sabor “mariano" y 
divertidas sorpresas como el disfraz de mapache volador. 

Puntuación 96 



nNALFAWTASYV 




♦ Square-Eníx ♦39,95€ ♦ +12 años ♦! jugador 
Si eres un rolero de verdad, aquí tienes una nueva versión 
mejorada del clásico del RPG... i no te lo puedes perder! 

Puntuación 92 



TAUESOFPHANTASIA 


♦ Namco ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦! jugador 
Un juegazo que no te puedes perder: graficazos, combates 
moviditos, buena banda sonora, un argumento genial... 

Puntuación 96 



ZEUM:MINISHCAP 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
Link vuelve con una aventura emocionante en la que, aparte 
de usar la espada, debes darle al coco iy al gorro mágico! 

Puntuación 97 



día 

GHOSTRIDf- 



♦ 2KGames ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦! jugador 
Uno de los héroes más duros de Marvel te trae mamporros a 
diestro y siniestro y fases de motos cañeras a más no poder. 

Puntuación 90 


KINGDOM HEARTS: CHAIN OF IVIEMOWES 


♦ Square-Enix ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
Aventura, cartas y combates en tiempo real en un mundo 
mágico poblado por personajes de Disney y Final Fantasy. 

Puntuación 96 



TOMBRAIDERLfGEND 


Q 


♦ Eidos ♦ 29,95 € ♦ +12 años ♦1-2 jugadores 
iLarita ha vuelto! Tu chica favorita te invita a viajar por luga- 
res exóticos en un juego con muchísima acción. 

Puntuación 91 



X 


MARIO POWER TtNNK 



♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Un juego de tenis con un modo historia que parece un RPG. 
Practica, aprende y mejora para enfrentarte al gran Mario. 

Puntuación 94 


íEEDFORSPEEDCAI 




♦ EAGames ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦ 1-2 jugadores 
Los cochazos de «Need for Speed» también pasan a toda 
mecha por Advance. Carreras nocturnas para flipar. 

Puntuación 88 



POKéMON ESMERALDA 


♦ Nintendo ♦ 44,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
En Hoenn te esperan nuevos personajes, nuevos Pokémon 
para capturar y el increíble Frente de Batalla. 

Puntuación 95 


POKéMON MUNDO MISTERIOSO 





♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦1-2 jugadores 
Infinitas mazmorras que se generan aleatoriamente en una 
aventura Pokémon en la que TÚ eres un Pokémon. 

Puntuación 92 



POKéMON ROH) FUEGO/VERDE HOJA 

♦ Nintendo ♦49,95€ ♦ +3 años ♦ 1-5 jugadores 
Todos los Pokémon de las primeras entregas pero en un 
mundo con nuevas islas llenas de misterios. 

Puntuación 95 

PORéMONRUBi/ZAnUO 

♦ Nintendo ♦ 44,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
¿Todavía no tienes estas ediciones? ¿A qué esperas para 
hacerte con dos de las mejores aventuras Pokémon? 

Puntuación 95 




Nintendo DS arrasa en todo el mundo y sus 
juegos se venden a millares. Aquí tienes los 
que más se venden en EE.UU. y Japón. 


...ESTADOS UNIDOS: 



Dkldy Kong Radng 

Carreras estilo Donkey. ei 

pequeño Diddy y compañía ya han 
conseguido el primer puesto en USA 
A ver cómo se les da por aquí... 



DIDDY KONG RACING 
NINTEN DOGS 
NEW SU PER MARIO BROS. 
MARIO KART DS 
BRAIN TRAINING 



Dragón Ball G.L 

Goku a la carta. Estos 
famosos héroes triunfan 
en Japón con un juego de 
batallas de cartas. 


YOSHI’S ISLAND DS 
DRAGON BALL Z: GOKU LÉGENd" 
WORLD PUZZLE 
PROF. LAYTON 
SHIN-CHAN DS 



MEiJORES 


yiUESOS 




Hacerlo en 
compañía... 

CON Wii SOCIALIZARÁS A 
GUSTO. Es la consola-reina de 
todas las fiestas. Cuando tus 
amigos la prueben, será impo- 
sible echarles de casa... 



0.01 


EJERCICIO EN GRUPO. Un partido 
de tenis a dobles, un combate de 
boxeo... Lo mejor: iviene con la Wii! 


¡RÁPIDO, OTRO! 

Microjuegos locos y 
divertidos a porrillo. 


PESCA, CORRE, JUEGA... Nueve 
geniales minijuegos, aún más 
geniales si juegas con más gente. 
















> * 




¡SALIMOS DE LAS TINIEBLAS! 

®ZELDA 

Twilight Princess 

Todos los pasos para que no te quedes colgado 
ermingún momento de ^sta increíble aventuq 

■¡Sun 

El primer fragmento del Espejo del Crepúsculo está en las profundida 
■ del Patíbulo. Cuidado, pues nos movemos por terreno peligroso... 


O Info extra 



CTIpodeGuía: 


O Esta guía 
contiene: 



O Tipo de juego: 


9Mazmorras 


C Dificultad: 

s 

o Hemosacabado 
bl^Mazmonaen: 


4Horas 


O Modos de Juego: O Habilidades 


4. La brújula: Sube las escaleras y 

coge la brújula y empuja el pedestal del pilar A 
la derecha, coge la llave del cofre y a la izquierda 
sigue el rastro hasta el tercer alma de espectro 


5. El último espectro: Sigue el 

rastro. Tira de la cadena, sube a la lámpara, y ye 
al oeste. Vence al enemigo y enciende el candil 
aislado y el derecho. Ataca al alma más brillante. 







El destino de Link le llevará hasta un objeto que va a ser esencial durante el resto de la aventura y 
que le permitirá alcanzar objetos que hasta ahora eran inalcanzables: el Aerodisco. 


Patíbulo del 
Desierto iP 


Patíbulo del 
Desierto 2P 


Pieza de 
corazón 


Bomba 

Submarina 


8. La Gran Llave 


Recorre los 
caminos de las paredes con el aerodisco 
hasta el cofre de la Pieza de Corazón. Coge 
la pista de la pared norte saltando de una a 
otra evitando los pinchos. Al final, da la vuelta 
hasta la habitación de la Gran Llave. Colócate 
en la muesca y pulsa B repetidamente. 


Rupia Roja 


Patíbulo del 
Desierto 4P 


Rupia 
^ Amarilla 


Patíbulo del 
Desierto Si 


9. Stallord 


Llega hasta el pedestal, 
salta sobre él y encaja el aerodisco en la 
muesca. Usa las pistas evitando los pinchos y 
ataca las vértebras de Stallord con B. Eleva el 
pilar central, luego golpea sus vértebras con 
el aerodisco cuando sea calavera y después 
con la espada, evitando los obstáculos. 


Patíbulo del 
Desierto S2 


Rupia 

Pieza de Amarilla 
corazón 


Patíbulo del 
Desierto 2P 


Ucayaya 


ejo: Ve hasta la estatua 


en el Circo del Espejo, arriba del edificio, 
donde Seres de Sombra te atacarán. Véncelos 
y luego sigue la pista del aerodisco hasta 
arriba de la estatua. Allí, gira el engranaje 
para descubrir el Espejo del Crepúsculo. 


I Bomba 

Submarina Rupia Roja 


MAZMORRA IV: PATIBULO DEL DESIERTO 


■ ■*- ' • 


i* 


1 1 















■ 



El siguiente de los fragmentos del Espejo del Crepúscub espera a Link en lo 
alto de la región más fría de todo Hyrule y, con él, el Yeti. 


Sala del 
Trono Zora 


Cementerio 
de Kakariko 


P ico Nevado j 


Pieza de 
corazón 


1. El Barbo Oloroso 


Compra 

bombinsectos a Don Mechas. Habla con 
Telma, que te mandará con Salma. Mira 
el mapa para ver su posición y ve a Pico 
Nevado Habla con los Zora sobre el dibujo y 
ve a Kakariko a buscar al príncipe Ralis en el 
cementerio, donde el traje Zora. Te dará su 
pendiente de coral, que atrae al Barbo. 


Región del ^ 
Pico Nevado i 


2. El Yeti 


Ve a la región de los Zora. 

En la cascada pesca un pez rojo, aprende 
su olor y sigue el rastro hasta Pico Nevado. 
Cuando llegues a un risco con nieve, golpéalo 
para poder subir. Escarba en la puerta para 
entrar en la cueva y sigue el rastro. Vence 
a las criaturas de sombra y habla co el Yeti. 
Coge una hoja para hacer snowboard tras él. 


REGION DE PICO NEVADO 






Queso de 
Ordon 


Rupia Roja 


MAZMORRA V: RUINAS DE PICO NEVADO 


Yeti y Yeta, la pareja rnás extravagante de Hyrule, viven en lo alto de las Ruinas de Pico Nevado y cus- 
todian el fragmento. ¿Podrá ünk resistir las gélidas temperaturas de su humilde hogar? 




1. Bloques: Coge sopa de Yeto 

(repone dos corazones^ Mueve en el puzzle 
el bloque de más a la derecha, y el otro abajo 
y luego al oeste hasta que se junten Luego, 
abajo de nuevo. Cruza la puerta y escarba en 
la grieta y el cofre. Ve al norte y vence a los 
enemigos con la espada y la zarpa. 


2. La Calabaza: Coge la Calabaza 

de Ordon del cofre y llévasela a Yeto. Yeta te 
abrirá otra puerta. Cuando halles a Freezard, 
escala por una abertura en la esquina del 
patio y ve al laberinto. Pon la bala en el cañón, 
apunta al sur e introduce una bomba dentro 
para romper la pared. 


3. El Mangual: En el patio, percibe 

el cofre de la llave. Abre la puerta, coge una 
bala y llévala al patio. Tira de la palanca, 
pon la bola en la catapulta, sal, tira otra 
vez y dispara a Freezard con ella. Esquiva 
el mangual del guerrero usando la zarpa y 
atácale luego con la espada 
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Ruinas de Pico 
Nevado iP 


Mangual 


Llave 


Bomba 

Submarina 


Calabaza 


Rupia Roja 


Llave 


Rupia Roja 


Rupia Roja 


Brújula 


Bomba 

Submarina 


Ucayaya 


Mapa 


Rupia 

Amarilla 


Pieza de 
corazón 










MAZMORRA V: RUINAS DE PICO NEVADO 


Una vez que Link haya obtenido el potentísimo poder destructivo del Mangual, todos los accesos de 
las Ruinas de Pico Nevado podrán ser desbloqueados y abiertos por él. iiSólo golpea!! 


Contenedor 
de corazón 


Ruinas de Pico 
Nevado 3P J 


4. El Queso de Ordon: Échalo 

en la sopa y habla con Yeta. Entra en la puerta 
izquierda, empuja el bloque y derrota a los 
monstruos enjaulados con el Mangual. En el 
segundo piso, rompe el hielo de la pared con 
el Mangual. Mueve al sur la lámpara y dale 
con el Mangual para cruzar 


Llave del 
dormitorio 


Ruinas de Pico , 
Nevado 2P 




Pieza de 
corazón 






>s 




5. Bloques Helados: Rompe el 

hielo, vence a los enemigos desde el hueco, 
mueve la lámpara y cruza. En el puzzle, rompe 
los hielos y empuja el bloque que está sobre 
el botón al norte, y el que estaba helado al 
sur, oeste y norte para alinearlos. Luego el 
otro al este, sur, oeste y norte. ¡Ya está! 










^ . i ^ 


- ti 




6. El mecanismo: Vence a 

los enemigos y rompe el hielo de la sala 
siguiente. Mueve la lámpara y coge la llave. 
Ve a la sala entre la entrada y el patio del 2^ 
piso, empuja los bloques, coge una bola y 
dispara al monstruo con el cañón. Lleva una 
bola al patio y apunta al enemigo del noreste. 


7. Yeta: Sube la escalera noreste hasta 
la capilla y vence a los enemigos. Yeta te 
indicará el camino (coge sopa) Atácala con 
el Mangual cuando se deslice y, al menguar, 
esquiva las criaturas que lanza y golpéala. 
Cuando se rodee de pinchos, esquívalos, 
rómpelos y ataca a Yeta al caer. 




ITENDÚ ACCIÓN 1^ HA 








MAYO 

L 

M 

X 

J 

V 

S 

D 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 





o Upo de juego: 



O Extras: 


mm 




de 12pm a 6pm y pesca el pez más grande de 
todos. Al día siguiente el alcalde te obsequiará. 


o 27 de mayo 

DíaGuay 

con palabras o 


Muestra tus sentimientos 
con palabraslDonitas a los aldeanos. 



o Dificultad: 

s 

o Llevamos 
jug ándolo: 

C Qué necesitas: 

Rva jugadores 
persiáentes 


Insecto 

Valor 

Insecto 

Valor 

Insecto 

Valor 

0 Mariposa Común 

90 Bayas 

O Colias Común 

90 Bayas 

Q Mariposa Tigre 

160 Bayas 

QBianor 

220 Bayas 

O Abeja Melífera 

100 Bayas 

O Abeja 

4500 Bayas 

0 Hormiga 

80 Bayas 

O Grillo Cebollero 

280 Bayas 

O Mariquita 

200 Bayas 


70 Bayas 

O Cochinilla 

250 Bayas 

O Mosca 

60 Bayas 

Q Cucaracha 

5 Bayas 

O Araña 

300 Bayas 

O Caracol 

250 Bayas 


CONTROLES Y FUNCIONES 

Puedes elegir entre jugar con cruceta y boto- 
nes, o pulsando con el puntero en la táctil. 


O' X Saca 
directamente 
el mapa del 
pueblo en la 
pantalla táctil 

— ^ 



Ufi-t.» 

Usala para 
caminar en 
cualquier . 
dirección 


^«.,.1 V = • Para 
guardar y sacar el teclado 
virtual, respectivamente 


Ovtitrtii - Abre 
el menú general 
en la táctil 



Pez 

Valor 

Pez 

Valor 

Pez 

Valor 

O Cacho 

200 Bayas 

OCarpín 

120 Bayas 

QLeucisco 

200 Bayas 

O Barbo 

200 Bayas 

O Carpa 

300 Bayas 

OKoi 

2.000 Bayas 

QPez Dorado 

1.300 Bayas 

O Telescópico 

1.300 Bayas 

O Gobio de Río 

300 Bayas 

O Locha 

300 Bayas 

OKÍIH 

300 Bayas 

O Perca 

300 Bayas 

0 Per Sol 

120 Bayas 

O Salmón Japonés 

1.000 Bayas 

O Trucha 

3.800 Bayas 

O Medusa 

100 Bayas 

Olurel 

150 Bayas 

O Lubina 

160 Bayas 

OPa»‘goRojo 

3.000 Bayas 

O Baña 

120 Bayas 

O Rodaballo 

800 Bayas 

O Calamar 

400 Bayas 

O Trucha Arcoiris 

800 Bayas 

O Siluro 

800 Bayas 

O Dorada Japonesa 

500 Bayas 

O Pulpo 

500 Bayas 

OCupi 

1.300 Bayas 

QCelacanto 

15.000 Bay. 

O Cangrejo 

250 Bayas 

QPez Angel 

3.000 Bayas 

O Caballito de mar 

1.100 Bayas 

O Pez Payaso 

650 Bayas 

O Pez León 

400 Bayas 


0 NINTENDO ACCIÓN N« 174 











CAMBIA LA 
DECORACIÓN 


MUSICA DE MARIO KART 


Si eres un gran fan de Nintendo, y en especial de Mario, seguro que tienes en tu 
colección los Mario Kart que tanta diversión nos han proporcionado. ¡Pisa a fondo! 




Xa ¿L ^ 2 : ;¿i z ^’i 



Menú de la versión GC Aparecía 

en la pantalla del título del Mario Kart de CUBE y 
ahora la puedes poner en tu pueblo. ¡Seguro que 
te entran ganas de echarte unas carreras! 



3f 2f !■■■ ¿Has conseguido salir con 
aceleración? Recuerda que en GC es justo cuando 
den la salida (el pitido), pero en DS hay que 
mantenerlo apretado desde el número 2. lYA! 


tí: 


DISEÑOS DÉ MARIO KART 


iOjalá pudiéramos diseñar a todos los personajes! Pero como no tenemos espacio, 
hemos decido poner a los más demandados: Mario, Baby Mario y Baby Luigi. 




'ff 


Los Bflby S de GC S¡ has jugado 

sabrás que los pequeños y su carro aceleran de lo 
lindo, isobre todo cuando tira de ellos un Chomp! 


ff 


"Mario de DS' Es el protagonista 

indudable de todas las entregas. Tiene buenas 
estadísticas; para jugones o para principiantes. 



E mm - -mmmmmmmmmmmmmmmmmmmummmi 
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SET JAPÓN 

Q Armadura Samurái: 

Precio; 4.500 Bayas Tamaño; 2 
Disponible: Producto Estrella 

O Katana negra: 

Precio; 12.000 Bayas Tamaño' 2 
Di^onible; Tienda de Tom Nook 
y Tienda de “Ladino el Honrado” 

O Katana blanca: 

Precio; 36.800 Bayas Tamaño: 2 
Disponible; Tienda de Tom Nook 
y Tienda de “Ladino el Honrado” 

O Espada ninja: 

Precio; 9.600 Bayas Tamaño: 1 
Disponible. Producto Estrella 

O Espada: 

Precio; 1.400 Bayas Tamaño; 1 
Disponible; Tienda de Tom Nook 

O Arco: 

Precio; 1.400 Bayas Tamaño; 1 
Disponible; Tienda de Tom Nook 

O Mesita: 

Precio: 1.000 Bayas Tamaño; 1 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

O Hogar: 

Precio: 1.600 Bayas Tamaño; 4 
Disponible; Tienda de Tom Nook 

O Aparador: 

Precio 1.650 Bayas Tamaño: 2 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

SET BONSAI 

O Ponderosa Bonsái: 

Precio; 1.800 Bayas Tamaño; 1 
Disponible; Tienda de Tom Nook 

Q Pino Bonsái: 

Precio: 1.800 Bayas Tamaño; 1 
Disponible Tienda de Tom Nook 

O Pino musgo Bonsái: 

Precio; 1.800 Bayas Tamaño; 1 
Disponible. Tienda de Tom Nook 

O Ciruelo Bonsái: 

Precio: 1.900 Bayas Tamaño; 1 
Disponible Producto Estrella 

O Acebo Bonsái: 

Precio: 1.600 Bayas Tamaño; 1 
Disponible; Tienda de Tom Nook 

O Azalea Bonsái: 

Precio: L500 Bayas Tamaño: 1 
Disponible; Tienda de Tom Nook 

O Arce Bonsái: 

Precio; 1.700 Bayas Tamaño. 1 
Disponible; Tienda de Tom Nook 

O Espino Bonsái: 

Precio: 1.800 Bayas Tamaño: 1 
Disponible; Tienda de Tom Nook 

O Membrillo Bonsái: 

Precio; 1.600 Bayas Tamaño; 1 
Disponible; Tienda de Tom Nook 

O Jazmín Bonsái: 

Precio: L700 Bayas Tamaño: 1 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

SET CIAD KITTY 

O Gato suerte: 

Precio; 1.700 Bayas Tamaño; 1 
Disponible; Tienda de Tom Nook 

O Gato zurdo: 

Precio; 1.700 Bayas Tamaño; 1 
Disponible; Tienda de Tom Nook 
y Tienda de “Ladino el honrado” 

O Cato suerte gris: 

Precio; 1.700 Bayas Tamaño; 1 
Disponible: Tienda de Tom Nook 
y Tienda de “Ladino el honrado” 

O Cato suerte oro: 

Precio; 6.200 Bayas Tamaño; 1 
Disponible; Producto Estrella 
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Trucos 


SERVICIO 
AUTOMATICO 
DE AYUDA 
DE JUEGOS 
NINTENDO 


JUEGOS 
DISPONIBLES 
EN EL 

902887878 

NINTENDO 64 

• Banjo & Kazooie 
^ Banjo-Tooie 

Diddy Kong Racing 
Donkey Kong 64 
F Zero X 
Goldeneye 007 
Jet Forcé Gemí ni 
Kirby's 64; Crystal S. 

Legend of Zelda; 

Majora’s Mask 
Legend of Zelda; 

Ocarina of Time 
Mario 64 
Mario Kart 64 
Mario Party 
Mario Party 2 
Mano Party 3 
Paper Mano 
Perfect Dark 
Smash Bros 
I • Snowboarding 1080 
I • Star Wars: Episode 1 Racer 
I # Star Wars: Rogue Squadron 

GAME BOY 

• Donkey Kong Country 

• Donkey Kong Land 2 

• Donkey Kong Land 3 

• Hamtaro 

• Legend of Zelda; 

Link Awakening DX 

• Legend of Zelda: 

Oracle of Ages 

• Legend of Zelda: 

Oracle of Seasons 

• Mario Bros Color 

• Mario Land 3; Wario Land 

• Perfect Dark 

• Wario Land 2 

• Wario Land 3 

POKéMON 

• Pokémon Amarillo (GB) 

• Pokémon Azul y Rojo (GB) 

• Pokémon Channel (NGC) 

• Pokémon Colosseum (NGC) 

• Pokémon Cristal (GBC) 

• Pokémon Dash (DS) 

• Pokémon Esmeralda (GBC) 

• Pokémon Mundo Misterioso: 
Equipo de Rescate Azul (DS) 

• Pokémon Mundo Misterioso; 
Equipo de Rescate Rojo 
(GBA) 

m Pokémon Oro y Plata (GBC) 

• Pokémon PinbalL (GBC) 

• Pokémon Pinball R/Z (GBA) 

• Pokémon Puzzle Challenge 
(GBC) 

• Pokémon Puzzle League 
(N64) 

• Pokémon Rojo Fuego y 
Verde Hoja (GBA) 

• Pokémon Rubí y Zafiro 
(GBA) 

• Pokémon Snap (N64) 

• Pokémon Stadium (N64) 

• Pokémon Stadium 2 (N64) 

• Pokémon Trading Card 
Game (GBC) 

• Pokémon XD: 

Tempestad Oscura (NGC) 

GB ADVANCE 

• Advance Wars 1 

• Advance Wars 2 

• Donkey Kong Country 

• Donkey Kong Country 2 

• Donkey Kong Country 3 

• F-Zero: GP Legend 

• F-Zero: Máximum Velocity 

• Final Fantasy l & II; 

Dawn of Souls 

• Final Fantasy iV 

• Final Fantasy Tactlcs Adv 
I • Fire Embiem 

• FireEmblemrTheSacredStones 
, # Game & Watch 

I Gallery Advance 
I # Goiden Sun 

I • Goiden Sun 2: Edad Perdida 

• Hamtaro Ham-Ham Games 
I • Hamtaro Ham-Ham 

l Heartbreak r 

V 


Nintendo DS 



42 JUEGOS 
DE SIEMPRE 

DISEÑO DE ROPAS: 

Gana 5 veces en juegos de 
cartas. 

DISEÑO DE AGUA: 

Gana 10 veces en juegos 
de cartas. 

DISEÑO DE LADRILLOS: 

Gana 50 veces en juegos 
de cartas. 

DISEÑO DE BAMBÚ: 

Gana 5 veces al Mahjong. 

DISEÑO DIGITAL: 

Gana un mismo juego 15 
veces seguidas. 


ACTIONLOOP 



VER CRÉDITOS: Completa 
todos los niveles del modo 
historia. 


BIG BRAIN 
ACADEMY 



OBTENCIÓN 

DE MEDALLAS 

# Medalla de oro; 
Consigue una 
puntuación superior a 
250 gramos. 

# Metalla de plata: 
Consigue una 
puntuación superior a 
150 gramos. 

# Medalla de bronce: 
Consigue una 
puntuación superior a 
50 gramos. 

BRAIN 

TRAINING 

NUEVOS JUEGOS Y 

CURIOSIDADES 

# Desbloquear el juego 
De Menor a Mayor: 
Consigue 1 sello. 

# Desbloquear el juego 
Retentiva; 3 sellos. 

# Nivel difícil del juego 
Retentiva: Gana 9 sellos 

# Desbloquear nivel difícil 


del juego Cálculo X 100: 
Consigue 11 sellos. 

# Desbloquear nivel difícil 
del juego Triángulo 
Matemático: Consigue 
17 sellos. 

# De risa: En el menú 
principal, di al micro 
“gafotas" para ver una 
animación divertida. 
Prueba en el mismo sitio 
a decir "doctor"... 

0 Desbloquear diseñador 
de sellos: Colecciona 7 
sellos. 

0 Desbloquear juego 
de cálculo con voz: 
Colecciona 20 sellos. 

• Desbloquear modo 
avanzado de sudokus: 
Completa el modo 
puzzle del nivel de 
dificultad intermedio en 
menos de 15 segundos. 

CARS 

TRUCOS Y 

DESBLOQUEARLES 

0 Nuevas músicas: En la 
pantalla de título, pulsa: 
ARRIBA. ABAJO. ARRIBA. 
ABAJO. A. B. X. Y. 

• Desbloquear todo: En la 
pantalla de título, pulsa: 
ARRIBA. ARRIBA. ABAJO. 
ABAJO. IZQUIERDA. 
DERECHA. IZQUIERDA. 
DERECHA. B, A. B. 


CASTLEVANIA 
PORTRAIT 
OF RUIN 



DESBLOQUEAR 
PERSONAJE SECRETO DE 
KONAMI: 

Finaliza el juego en el 
modo difícil. 

GANAR EL ANILLO DE 
MAGUS: 

Completa todas las 
pruebas de viento. 

CHiLDREN 
OF MANA 

DESBLOQUEAR BONUS 
SECRETO DE LA 
MAZMORRA: Completa 
las 8 misiones de las que 
consta el juego. 

SECRETO DE LA CASA 


ENCANTADA: Ve a casa de 
Moti y busca un perchero 
cerca de la chimenea. 
Ponte en frente y pulsa 
A. Aparecerá el mensaje 
“Has conseguido una 
llave oxidada”. Habla con 
Moti y te dará una misión 
sobre dragones. Cuando 
la acabes, vuelve a hablar 
con él y iya verás qué bien 
te recompensa! 

CONTACT 

DESBLOQUEAR 
ESPADA CEREZA: 

Completa el juego una vez 
para obtener la espada 
que más daño hace a los 
enemigos. 


CRASH 
BOOM BANG! 



DESBLOQUEAR MODO 
DE DIFICULTAD DIFÍCIL: 

Completa una vez el juego 
en el modo de dificultad 
normal. 


HOTEL DUSK 



DESBLOQUEAR ESCENA 
FINAL EXTRA: Acaba el 
juego sin perder nunca, 
luego salva la partida y 
vuélvela a cargar. 


NEW SUPER 
MARIO BROS. 



TRUCOS Y 
DESBLOQUEABLES 

0 Conseguir un artículo 
deseado: Ve a una casa 


de seta roja y ponte 
debajo de la pila de 
artículos. Ahora pausa el 
juego 2 Ítems antes del 
que quieres conseguir 
(reinténtalo si no te 
sale a la primera, es 
algo difícil). Ahora pulsa 
los botones A o B dos 
veces. Por ejemplo, si 
quieres conseguir una 
"mini seta", pausa el 
juego en la flor, aprieta A 
o B dos veces y por fin... 
iya es tuya! 

0 Juega como Luigi: Ve 
hasta la pantalla donde 
eliges con qué partida 
guardada comenzar y 
presiona "L R + A". 

0 Nuevos Fondos; 
Completa el juego, salva 
la partida y ve a la casa 
azul de Toad situada 
en el mundo 1. Allí 


puedes comprar 4 tipos 
diferentes de fondos 
(para la pantalla inferior) 
con un coste de 20 
monedas cada uno. 

0 Desbloquear Quinto 
Fondo: Consigue 
desbloquear todos los 
caminos ocultos del 
juego y vuelve a la casa 
de Toad. Encontrarás un 
quinto fondo que podrás 
comprar por el módico 
precio de 20 monedas. 
Ya ves tú. 

0 Desbloquear mundo 4: 
Vence al jefe del último 
castillo del mundo 2 
como Mini Mario. 

# Items ilimitados en 
casa de Toad: Completa 
todos los niveles del 
juego (incluidos los que 
están ocultos, je. jeee...) 
y salva tu partida. 


BOMBERMAN 

LANDTOUCH! 



DESBLOQUEAR MODO DIFÍCIL: 

(aanafiOO cartas mMmcóo normal y 
acábate el jucuc. 

DESBLOQUEAR INICtO Y FINAL 
ESPECIAL: Durante^ mcxJo UinVjt 
compra eHtem en la cabina 
información del castillo por 50 
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• Juega con Power-Ups: 
Vuelve al Mundo 1 y 
entra en las fases que 
tengan un bloque alado 
revoloteando sobre 
ellas. 


MARIO 

BASKET 



DESBLOQUEAR BOWSER: 

Gana la copa estrella. 

DESBLOQUEAR NINJA: 

Gana la copa arco iris. 

DESBLOQUEAR COPA 
FLOR: Gana la copa seta. 
DESBLOQUEAR COPA 
ESTRELLA: Gana la copa 
flor. 

DESBLOQUEAR ROPA 
EXTRA DE DAISY: Gana la 
copa flor en un torneo en 
modo normal. 
DESBLOQUEAR ROPA 
EXTRA DE PEACH: Queda 
el primero en la copa 
champiñón. 
DESBLOQUEAR ROPA 
EXTRA DE YOSHI: Gana el 
oro en el torneo flor y en 


modo difícil. 
DESBLOQUEAR MODO 

DlFÍCIL:Gana la copa arco 
iris en un torneo en modo 
normal. 

DESBLOQUEAR PELOTA 
GOOMBA: Gana el oro 
en el torneo estrella y en 
modo difícil. 


PIRATAS 
DEL CARIBE 2 

MODO INVENCIBLE: 

Durante el juego, 
introduce esta pedazo 
de combinación: Arriba. 
Abajo, Izquierda, Derecha. 
Derecha. Derecha. 
Derecha, Derecha, 
Izquierda, Derecha. Arriba. 
Abajo. Izquierda, Derecha. 
Arriba, Arriba. Arriba, 
Arriba. Arriba, Izquierda. 

POKéMON 

MUNDO 

MISTERIOSO 

RELIQUIA ENTERRADA: 

Cuando recibas el correo 
que habla de desenterrar 
unas ruinas, habla con 
Lombre y con Shiftry. 

RELIQUIA DE LA NOCHE 
OSCURA: 

Compra el área de recreo 
de Bosque Secreto. 


MISIONES SECRETAS: 

Escribe los códigos y ten 
en cuenta que tienes que 
añadir los símbolos de 
chica (F) y chico (M) en 
el mail: 

• 5?2YQW0??T0QJC?(M) 
FH16WR?V\/;Teabre el área 
de recreo de las Llanuras 
del Cielo azul. 

• X?7P (F) 
?+??XP6RJ?0FJC5- 
?W??; Hace que 
Feebas aparezca como 
Pokémon salvaje. 

• 4??N22...??Q6JH3?(M 
)8470JN?W: Hace que 
Mantine aparezca como 
Pokémon salvaje. 


RUB RABBITS 



NUEVOS MODOS. 

• Test de sonido: 
Completa el modo 
historia una vez. 

• Modo otra historia y 
modo difícil: Completa 
el juego en el modo 
historia una vez y 
desbloquearás ambos. 


• Otros juegos: 
completa el juego 
correspondiente en el 
modo otra historia una 
vez desbloqueado. 

• Desbloquear nuevo 
vestuario: completando 
el modo “fácil” del 
juego tendrás un 
montón de ropa 
disponible: guantes, 
pelo, sandalias... Con 

el modo "normal": pelo 
y vestuario de ángel. 

Y haciéndote el modo 
"difícil" y después 
el de "otra historia” 
desbloqueas: sombrero, 
vestuario e incluso unas 
sandalias de mago. 


SPYRO: 

UN NUEVO 
COMIENZO 



MODO ARCADE: Completa 
una vez la aventura. 

PIEL DE CYNDER: Gana 
60 cristales durante la 
aventura. 


STARFOX 

COMMAND 



LLAVE DEL DESTINO: 

Pásate el juego, abre 
nuevas zonas que estaban 
bloqueadas y además de la 
llave, iconseguirás finales 
diferentes de la aventura! 
DESBLOQUEAR MÚSICAS: 
Se desbloqueará una 
nueva melodía por cada 
misión que finalices. 


YOSHI'S 
ISLAND DS 


v” 
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NIVELES EXTRA: 

Para desbloquearlos, gana 
100 puntos en cada mundo 
(sin contar los puntos de 
los niveles secretos). Por 


ejemplo, colecciona 20 
monedas de color rojo, 5 
flores y 30 estrellas para 
obtener i nada menos que 
100 puntos! 


YU-GI-OH! 
GX SPIRIT 
CALLER 



DESBLOQUEAR 

UNIFORMES POR DUELOS 

• Uniforme amarillo: 

Vence al profesor 
Sartyr hasta que te lo 
entregue. 

• Abrigo de duelo: Vence a 
Crowler hasta que te lo 
entregue. 

• Jersey de la academia: 
Vence a Fonda hasta 
que te lo entregue. 

• Uniforme negro: Vence 
a Chazz hasta que te lo 
entregue. 

• Uniforme azul: Vence a 
Dark Zane hasta que te 
lo entregue. 

• Camisa hawaiana: 

Vence a Atticus hasta 
que te lo entregue. 


GAME 


SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 




DESCUENTO 


POKEMON RANGER 


NOMBRE 


pi^ 36,95 


• Rellena los datos de este cupón. 

• Llama para conocer tu GAME-CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

• Ven a visitarnos a tu CAME-CentroMAIL y presenta este cupón al realizar la compra de este juego. 
Se^ún imagen (imagen no contractual). 

• Y si no hay un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 
GAME-CentroMAIL • C/ Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón • 28223 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
de Datos. Para la rectiricación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CAME-CentroMAIL: 

C/Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón • 28223 Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CAME-CentroMAIL I — i 
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CADUCA EL 31/05/2007 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 


APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO 

TARJETA CLIENTE SI □ 
Dirección e-mail 


..MODELO DE CONSOLA, 
NO □ NÚMERO 













Trucos 


SERVICIO 
AUTOMATICO DE 
AYUDA DE JUEGOS 
NINTENDO 


Sigue O 

• Hamtaro Rainbow Rescue 

• Kingdom Hearts 

• Kirby anThe Amazing 
Mírror 

• Kirby: Nightmare in 
Dreamiand 

• Kurukuru Kururin 

• Legend of Zetda: 
a Lmk to The Past 

• Legend of Zelda; 

The Minish Cap 

• Mario Advance 

• Mario Golf; Advance Tour 
% Mario World: Sma2 

^ Mario Advance 4; SMB3 

• Mario Kart Super Circuit 
O Mano & Lulgí 

• Mario Party Advance 

S Mario VS. Donkey Kong 

• Metroid Fusión 

• Metroid Zero Míssion 

• Mickey & Minnie: 

Magícat Quest 

S NESCIassIc: Bomberman 
S NES Classic: Castlevania 

• NES Classic: Donkey Kong 

• NES Classic: Dr.Mario 
m NES Classic: Excite Bike 
O NES Classic: ICE Climber 

• NES Classic: Metroid 

• NES Classic; Legend 
of Zelda 

• NES Classic: Zelda 2: Link 
Adventure 

• NES Classic: Super 
Mario Bros. 

• NES Classic: Pac-Man 

• NES Classic; Xevious 

• Super Mario Ball 

• Sword of Mana 

• Top Gear Rally 

• Wario Land 4 
O Witch 

• Yoshl’s Island; SMA3 

• Yoshi Universal Gravitation 


• Animal Crossing 

• 1080® Avalancha 

• Baten Kaltos 

• Donkey Kong Jungte Beat 

• Donkey Konga 

• Donkey Konga 2 

• Doshln the Gíant 
O Eterna! Darkness 
O F-Zero GX 

^ Final Fantasy Crystal 
Chronicles 

0 Rre Embiem; Path of 
Radiance 

W Geist 
» Kirby Air Ride 
Í§ Legend of Zelda: Four 
^ Swords Adventures 
M Legend of Zelda; 
jl Wind Waker 
Legend of Zelda; 

0 Edición Coleccionista 
i! Lulgí's Mansión 
I; Mario Golf: Toadstool Tour 

1 Mario Kart Double Dash 
Íl Mario Party 4 

!i> Mario Party 5 
|l| Mario Power Tennis 
li Mario Sunshine 
li Metroid Prime 
Ü Metroid Prime 2: Echoes 
I Mickey Mouse; 

35 , Magical Mirror 
S NBA Courtside 2002 
3 Paper Mario: 

S La Puerta Milenaria 
0. Pikmin 
0. Pikmin 2 
0 Resident Evil 4 
0 Smash Bros. Melee 
0 Soul Calibur 2 
0 Starfox Adventures 
ji Starfox Assault 
íl Tales of Symphonla 
Wario Ware INC; 

“ Mega Party Game 
m Wario World 

Wave Race: Blue Storm 

NINTENDO DS 

• Animal Crossing 
0 Another Code 

• Mario Kart DS 

• Mano & Luígi Compañeros 
en el Tiempo 

• Mr. Driiler 

• Metroid Prime Hunters 

• New Super Mario Bros, 

0 Nintenaogs 

• Super Mario 64 DS 

• Pac*PÍK 

0 Proiect Rub 

• Resident Evil: Deadly Silence 
0 Ridge racer 

• Wario Ware TouchedI 
0 Yoshi Touch & Go 

• Viewtiful Joe Double 
Trouble 


The Legend of Zelda 
Twilight Princess 


Wii 


FAR CRY 
VENCEANCE 



Introduce los trucos en el 
menú “códigos” que se 
encuentra en las opciones 
del menú principal 

# GiveMeTheMaps; 
Desbloqueas todos los 
mapas. 

0 ImJackCarver: 
Recuperas toda la 
salud. 

• Bloodiust: Ataques 
feroces infinitos. 


GOTTLIEB 

PINBALL 



Introduce estos códigos y 

consigue extras y ventajas: 

0 JAT: 999 Créditos 

0 HOT: Juego Libre en 
Love Meter 

• BIG: Juego Libre en 
Xolten 

• HEF; Juego Libre en 
Playboy 

0 UNO: Juego Libreen 
Aces High 

0 NYC: Juego Libre en 
Central Park 

• PBA: Juego Libre en 
Strikes ‘n Spares 

• WGR: Desbloquea el 
modo Payout 

0 CKF: Bolas 
Personalizadas en 
Opciones 

• BZZ: Tilt Opcional 


NEED 

FOR SPEED 
CARBONO 

Introduce el código en 
la pantalla de título para 
conseguir estos extras: 

• Abajo. Arriba. Izquierda. 
Abajo. Derecha. Arriba. 1. 
B: Dinero extra. Sólo se 
puede usar una vez. 

• Abajo. Arriba, Arriba. 
Derecha. Izquierda. 
Izquierda. Derecha. 1: 
Cargas ilimitadas. 

• Izquierda. Arriba. 
Izquierda. Abajo. 
Izquierda, Abajo, 
Derecha, 1: Nitrosos 
ilimitados. 

• Abajo. Derecha, 


Derecha, Izquierda. 
Derecha. Arriba, Abajo. 1; 
Marcador de velocidad 
ilimitado. 

• Derecha. Arriba. Abajo. 
Arriba. Abajo. Izquierda. 
Derecha, 1: Vinilo de NFS 
Carbono. 

0 Arriba, Arriba. Abajo, 
Abajo, Abajo. Abajo. 
Arriba, 1: Caja de cartas 
y un coche de vinilo. 

RAYMAN 

RAVING 

RABBIDS 

DESBLOQUEAR TROFEO 
VACA DE ORO: 

Completa todos los 
minijuegos. 

DESBLOQUEAR MODO 
DESAFÍO: 

Completa el modo historia 
y... ihala. a superar récords! 


SONIC Y 
LOS ANILLOS 
SECRETOS 



DESBLQUEAR NUEVO 

MINIJUEGO DE LOS 

VIAJES: 

• Blaze: Gana 105 almas 
de fuego. 

• Cream: Gana 42 almas 
de fuego. 

• Shadow: Gana 30 almas 
de fuego. 

0 Silver: Gana 87 almas de 
fuego. 


SSX BLUR 



DESBLOQUEAR TODOS 
LOS PERSONAJES: 

Ve al menú de trucos 
e introduce el código 
"NoHolds". 


SUPER 

MONKEY 

BALL: 

BANANA 

BLITZ 

DESBLOQUEAR 

CRÉDITOS: 

Completa el 1er mundo 
y serás premiado con un 



poco de fiesta bananera. 

DESBLOQUEA MUNDO 10: 

Completa los mundos del 1 
al 9 sin continuar. 

TONY 

HAWK'S 

DOWNHILL 

JAM 

Introduce el código en la 
pantalla de trucos: 

• BirdBirdBirdBirdBird: 

Gran salto de pájaro. 

• DisplayCoordinates: 
Muestra las 
coordenadas. 

• TonyFishDownhilIJam: 
Poder del pez. 

• Fourüghts: Desbloquear 
skater Picasso. 

• NowYouSeeMe: 
Desbloquear skater 
invisible. 

• WannaBeTalITall: 
Desbloquear skater 
gigante. 

0 DownTheRabbitHole: 
Desbloquear mini- 
skater. 

• EvilChimneySweep: 
Desbloquear skater 
diabólico. 

0 ChimneySweep: 
Desbloquear skater 
sombra. 

0 ShirnkThePeople: ¡La 
gente disminuye de 
tamaño! 

• AdventuresOfKwang: 
Desbloquea todos los 
eventos. 

• Iminterfacing: 
Desbloquea todos los 
skaters. 

0 FreeBozzler: Desbloquea 
todas las secuencias de 
video. 


WARIO WARE 

SMOOTH 

MOVES 



DESBLOQUEAR NUEVO 
MINIJUEGO DE LOS 
VIAJES: 

Completa el nivel del 
Dr. Crygor’s. 

DESBLOQUEAR NUEVO 
MINIJUEGO DE LOS 
BLOQUES ESTRELLA: 

Completa los microjuegos 
de Cricket's 

DESBLOQUEAR NUEVO 
MINIJUEGO DE DISPARAR 
AL PERRO: 

Completa los microjuegos 
de Ashiey. 


DESBLOQUEAR NUEVO 
MINIJUEGO DE TENNIS: 

Completa los microjuegos 
de Ana y Kat. 

DESBLOQUEAR NUEVO 
MINIJUEGO DE LA LIEBRE 
Y LA TORTUGA: 

Completa los microjuegos 
de todos los personajes. 


Wii SPORTS 



• Bolos: Puedes soltar 
la bola hacia atrás 
mientras haces el 
movimiento para tirar. 
Si lo consigues, verás 


cómo se asustan los 
Miis que están detrás 
de ti. 

0 Bolos (2): Antes de 
tirar, prueba a pulsar 
ARRIBA en la cruceta. La 
cámara hará un efecto 
de zoom sobre la pista 
y escucharás el sonido 
que hacía la cámara en 
«Super Mario 64». 

• Golf: En el hoyo 3 hay 
una pequeña zona 
de calle, a unos 45 
grados a la izquierda 
de la zona de salida. 

Está rodeada de áreas 
"Fuera del Campo", pero 
si consigues posarla 
dentro, tendrás el Eagle 
casi hecho. 

0 Modo entrenamiento: 
En cualquiera de las 
15 pruebas puedes 
conseguir medallas de 
bronce, plata y oro. 



DESBLOQUEAR NUEVOS PERSONAJES: 

Doboría: Vence a Doboria en el modo aventura 
Dr. Gero: Vence al Dr Gero con Krilin 
Ginyu: Vence a Ginyu con Goku y a Jeice con Knlin. 
Vegeta y Gohan 

Gotenks: Vence a Buu con Majin Buu y con Hercule 
Célula: Vence a Célula con Picolo y con Androide N®17 
Célula (nivel 2): Vence a Célula (de nivel 2) con Picolo 
y con Trunks y Vegeta 

Célula (nivel 3): Vence a Célula (de nivel 3) con 
Gohan 

Rey Dabura: Vence a Dabura con Gohan en estado 
adulto 
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SOLUCIÓN COMPLETA 
PASO A PASO 


• Guía de recorrido con 

claves y estrategias para 
cumplir todas las misiones. 
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• Pokédex de ios 386 

Pokémon, con los datos, 
movimientos, detalles... 


¡¡YA A LA VENTA POR SÓLO 5,95€ü 

T 
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Tus caitasr e-mails» 
mensajesir SMSr correos 

¿Llegará este juego o tal otro?^ ¿cuándo?, ¿me gustará? Todo eso, más otras 
cosas que nadie sabe, las encontrarás en este consultorio nintendero. 



Me encantan los juegos diseñados con las piezas 
de Lego. Ya tengo «Star Wars», «Bionicie Heroes», 
¿sabéis si van a sacar alguno nuevo? 

Juanjo^. Madrid 

«Lego: Batman» es la respuesta a tu pregunta. ¿Qué 
te parece? Lo ha confirmado la Warner, que además 
ha dicho que será Travellers Tales (creadores de Star 
Wars y Star Wars II) quienes se van a encargar. En 
el juego se espera algún tipo de cooperación entre 
Batman y Robín, además de un plantel enorme de 
personajes sacados del universo de Batman. Ni que 
decir tiene que todos ellos pasarán por el “filtro” de 
la “legolización", es decir, que adoptarán forma de 
piezas cuadradas. Eso servirá para los personajes y 
también para los vehículos y los gadgets que utiliza- 
remos. No hay noticias sobre la fecha de lanzamiento, 
pero nosotros lo esperamos para este año. 



TRANSFORMERS 

#Desde que vi anun- 
ciado el juego de 
Transformers, estoy 
deseando saber cómo 
será. ¿Qué me podéis 
comentar de él? 

Te vendrá bien algo de 
información antes de 
nada. Transformers es 
una superproducción de 
Dreamworks y Paramount, 
una peli de esas en la que 
robots gigantes invaden 
la Tierra, con escenas 
de ponerte los pelos 
de punta, muchos FX y 
música apoteósica. En 
el juego, podrás mane- 
jar a los Autobots y a 
los Decepticons. Con los 
primeros protegeremos 
la Tierra, con los otros la 
destruiremos. Los robots 
que controlaremos, con 
una vista en tercera per- 
sona, serán enormes y 
lo mejor es que podrán 
transformarse instantá- 
neamente en vehículos, 
como un deportivo, un 
caza a reacción o un heli- 
cóptero. Los escenarios 
serán completamente 
interactivos, podremos 
destrozar o utilizar cual- 


quier cosa que veamos; y 
eso nos vendrá de perlas 
cuando nos enfrentemos 
contra los robots del 
otro bando. Serán peleas 
cara a cara o a distancia, 
tirando de proyectiles 
contundentes. El juego 
lo firma Activision y se 
estrenará el 29 de junio 
en Wii y DS. 

RaquelH. E-mail 

UN FERRARI 
EN TU 
CONSOLA 

#¿Qué juegos de coches 
se esperan para Wii? 

Tenemos una noticia 
calentita. iFerrari llega 
a nuestras consolas! 


System 3 se ha hecho con 
la licencia oficial y ya está 
trabajando en los prime- 
ros juegos para Nintendo 
DS y Wii. El primero de 
ellos estará basado en 



üerrari 


Itl VUESTRAS 
IIP PORTADAS 

¿Qué juego os gustaría ver en la 
portada de Nintendo Acción?, ¿os 
atrevéis a hacerla vosotros? lA ello! 


1 



¡Nintendo DS 
Browser para 
la mejor! 

¡Y EL MES QUE VIENE, OTRO 
BOMBAZO DE REGALO! 
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BWA COMÍÍQSad 


la serie Ferrari Challenge, 
con coches y circuitos 
reales y los componentes 
auténticos de Ferrari. La 
versión DS tendrá modo 
4 jugadores mientras 
que la de Wii será com- 
patible con el volante. El 
juego se presentará el 
23 de junio, nada menos 
que en el circuito italia- 
no de Maranello, la casa 
del "cavallino rampante". 
Pero no se vayan todavía, 
aún hay más: ya se anun- 
cia el segundo juego, que 
llevará por título Ferrari 
Street Racer, e incluirá 
el catálogo completo de 
automóviles fabricados 
por la marca italiana. 

Ferman. E-mail. 

CAPCOM 
A TOPE 

#Jelous! Chavales, cómo 
me gusta vuestra revis- 
ta. Os escribo para que 
me sopléis qué juegos 
prepara Capcom para 
Wii. Es que soy su mejor 
fan. Thank you! 



ODemon King 2, una de las 
novedades Capcom en Wii. 


ENVÍANOS tu propia review del juego que proponemos a la 
dirección de email nintendoaccion@axelspringer.es 



CTreasure Island Z será el estreno de Capcom en Wii. Una 
aventura de puzzles chulísima que jugaremos este otoño. 


Ha tardado en comenzar, 
pero se va a poner a tono 
con el resto rápidamente. 
Capcom prepara tres títu- 
los para Wii, y uno de ellos 
os va a poner la cabeza 
del revés (de la emoción, 
conste). A ver. Número 1: 
Treasure Island Z. Nueva 
aventura de puzzles. Hay 
un pirata, un tesoro, una 
isla misteriosa y mando 
arriba y abajo (aquí mis- 
mo tenéis una imagen). 
Estará listo en otoño. 
Número 2; Demon King 2. 
Un arcade de acción que 
acaba de ser anunciado 
en Japón. Para los más 
entendidos, es la secuela 
del título Sengoku Basara 
2, que incluirá tres nuevos 
personajes, movimien- 


^ NUESTROS 
V LECTORES 


tos de combate y otros 
elementos. Para invierno 
de este año. Número 3: 
bombazo. Resident Evil 
Umbrella Chronicles. No 
hay más información, 
pero podemos confirmar 
el juego oficialmente. 
¿Estará disponible este 
año? Puede, pero por si 
acaso , no os perdáis el 
próximo N.A. 

JuanM. E-mail 
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DUDAS DE Wii 
^ YDELWi-Fi 

#¡Hola! Soy un segui- 
dor vuestro desde hace 
mucho tiempo. Tengo 
diez años y escribo des- 


ala conexión Wi-Fi de 
Nintendo DS ¿es gra- 
tis? Si no lo es, ¿cuánto 
cuesta? 

Para jugar Online no tie- 
nes que pagar a Nintendo, 
pero sí que debes tener 
tu propia conexión ADSL 
en casa. Y esa no es gra- 
tis. Si quieres jugar fuera 
de casa, en un hotel, bar, 
aeropuerto, tendrás que 
consultar las condicio- 
nes del local. A veces su 
conexión es gratis. 

0En algunas fotos he 
visto que la ranura para 
discos de la Wii estaba 
de color azul, ¿qué debo 
hacer para que la mía 
también haga eso? 

La luz azul es un siste- 
ma de aviso. La ranura 
se iluminará así cuando 
recibas un mensaje (de un 
amigo, de Nintendo, tan- 
to da...). Te habrás fijado 
que cuando expulsas un 
disco también se ilumina 
con un flash... 

•¿Cómo puedo cambiar 
el día de la semana de 
mi Wii? Lo que me pasa 
es que pone el día de la 
semana y el día del mes 
descuadrado. 

Entra en la pantalla de 
configuración y cambia 
la fecha. No tiene por 
qué haber ningún proble- 
ma. Seguramente lo que 
hayas hecho es poner 
mal el año. Por eso no 
te coinciden el día de la 
semana como el de mes. 


TUS 

REVIEWS 

Envíanos tus comentarios de los 
juegos que te proponemos. Si 
molan, las sacaremos aquí. 


Este mes... 
PES6DS 

Escribe tus reviews en un docu- 
mento de Word (máx. 5 líneas) 
y envíanoslas por email. No te 
olvides del nombre y dirección. 



o SOBRESALIENTE 

por Adolfo Ballestero 
El PES6 para la DS esta bas- 
tante bien, los gráficos no son 
excelentes, pero aun así tie- 
ne poquísimo que envidiar a 
las consolas PS2, PS3, XBOX 
360 y Wii. Tiene un estupen- 
do uso de la pantalla táctil. 

Mi evaluación del juego es 
Sobresaliente. 

Sin puntuar 

o INCREDULIDAD Y 
DECEPCION 

por Rubén Arbolo López 
Incredulidad ai leer los aná- 
lisis y ver las puntuaciones 
de los medios especializa- 
dos y decepción al compro- 
bar en propia persona que 
las críticas hacían justicia ai 
juego. Esperaba mucho más 
del juego, por eso hice caso 
omiso a las críticas y lo com- 
pré. Primera decepción, los 
gráficos (...), el control no es 
preciso (...). A pesar de todos 
estos defectos el juego es lo 
suficientemente estimulante 
(como toda la saga) y te incita 
a conseguir los diversos retos 
que propone cada partido. 
Sin puntuar 




Ernesto C. Hurtado 

CON LA Wii A TOPE, este mallorquín de 28 años 
disfruta del mundo Nintendo como si fuera un 
niño. íAsí nos gusta veros, colega Ernesto! 


de Valencia. Pero bueno, fácil. 



EL MES QUE 
VIENE... Queremos 
que nos envíes tus 
comentarios del nuevo 
Pokémon Ranger. 


o 

Al recibir un 
mensaje, la 
ranura de discos 
se iluminará 
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LO MEJOR 
DE INTERNET, 
AUNCUCK 


CADA MES OS PRESENTAREMOS 
DIFERENTES PÁGINAS WEB que 

nos hayan mojado por algo espe- 
cial. Traeremos páginas oficiales 
pero también otras más peque- 
ñas y divertidas que nos hayan 
atraído. Este mes. dos que te 
van a alegrar la tarde. Una es de 
Zelda Twilight, con muchísimas 
sorpresas. Y la otra, del genial 
Rayman Raving Rabbids. 



MICROSITE OFICIAL 
DE ZELDA TWILIGHT 

http: //w ww.t wiliq htprincesB. 

ñíht endo.es 

Si os gusta Zelda, no podéis 
perderos esta página. Encontraréis 
mapas, Imágenes, vídeos, trucos, 
detalles extra de personajes y un 
sinfín de historias que os dejarán 
con ganas de seguir "hurgando". Y 
todo, con el sello calidad Nintendo. 



LAS AVENTURAS DE 
RAYMAN RAVING 

http:/ /ravm anz one.es.ubi.com 

Imágenes, noticias, vídeos, tonos 
para móviles... si sois fans de 
Rayman, vais a encontrar cosas 
muy chulas en esta página. Pasad 
por aquí y disfrutad la experiencia. 



OMario Stiikers será el primer juego de Wii que podamos 
disfrutar oniine. Saldrá a la venta a finales de mayo. 



^ y el mes que viene... 


¿UTiUZAS TU Wii PARA CONECTARTE 
HABITUALMENTE A INTERNEn 

Participa enviando un SMS al 7654 
ESCRIBE MT174 + £‘ O NO 

Entre todos los mensajes recibidos, sortearerrws un juego 
para Wii. Coste máximo del mensaje 0,90€ 


^¿Cuándo saldrá el nue- 
vo videojuego de Harry 
Potter para mi Wii? ¿Lo 
podré conseguir tam- 
bién para DS? 

Harry Potter y la Orden 
del Fénix saldrá a finales 
de junio para Wi¡ y para 
Nintendo DS. El mes que 
viene te contaremos en 
detalle cómo será la nue- 
va entrega de esta saga 
(estamos ahora mismo de 
viaje en Londres, hablan- 
do con los productores 
del juego), pero cuenta 
con que tendrá noveda- 
des que la harán irresis- 
tible, como la posibilidad 
de hacer los hechizos con 
el mando de Wii como si 
fuera la varita. No te pier- 
das el Nintendo Acción 
del próximo mes. 

Caries Camarasa. Madrid 


lili ^ 

n 


ONE PIECE 

#Hola me gusta mucho 
la revista desde muy 
pequeño y quiero pre- 
guntaros algunas cosas: 
¿no hay ningún juego de 
One Piece? He visto que 
hay un juego de “sonic 
y mario in the Olympic” 
¿eso es verdad, me 
podéis decir cuándo 
estará disponible? 


¡Pero cómo os gusta pre- 
guntar por Luffy, el chaval 
de One Piece! Es uno de 
los tres héroes manga 
que siempre salen a relu- 
cir cuando preguntas a 
alguien por su persona- 
je preferido. Los otros 
dos son Goku y Naruto, 
por supuesto. Bien, lo 
de One Piece lo traerá 
Nameo-Bandai este vera- 



no (ai menos en Japón) 
con formato de aventura 
de acción. Luffy estará 
rodeado por los amigos 
y enemigos que apare- 
cen en la serie de la tele. 
Nosotros hemos jugado 
ya con una versión muy 
previa y desde luego ya 
hemos visto que el man- 
do será uno de los prota- 
gonistas. Respecto a lo 
de Mario, cierto, cierto. 
¡Mira las noticias por si 
no te lo crees! 

Benjami Parellada. E-maii 




Naruto avisa: 
muy pronto 
tendrá listo un 
juego para Wii 
y va a arrasar 


PLAN DE 
LANZAMIENTOS 

LA PRIMAVERA la sangre altera, y también las listas 
de lanzamiento, que reciben estrenos de infarto. Lee 
aquí lo que podrás encontrar en las tiendas... 

#4 Mayo Final Fantasy III (Square-Enix) 

D4 Mayo Spider-Man 3 (Activision) 

#17 Mayo Wario: Master of... (Nintendo) 

#22 Mayo Piratas del Caribe 3 (Disney) 

#31 Mayo Meteos; Disney (Disney) 


MAYO 

L 

M 

X 

J 

V 

S 

D 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 
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¡VIVA NARUTO! 

#Buenas N.A. Soy un 
gran fanático de Naruto 
y me gustaría saber si 
son ciertos los rumores 
del Naruto Wii. 

Tomy y D3 lanzarán 
Naruto: Clash of Ninja 
para Wii. Será en otoño, 
estará basado en los epi- 
sodios de la serie TV e 
incluirá personajes que 
no se han visto en la serie 
Clash of Ninja. Tonna nota: 
4 jugadores, 9 modos de 
juego, uso total de mando 
y nunchako, nuevas ani- 
maciones de personajes 
y ataques especiales, 
minijuegos para explo- 
rar con el mando... iy 14 


LOQUE 

VIENE... 



^ ELJ)IBUJO 
Sí^ MAS CHULO 


Jonás González 

1 MENUDA FIESTA QUE SE HAN 

MOTADO Mr. Miyamoto y todos los 
colegas de Mario Party. Tu dibujo 
mola todo, David; tiene chispa y 
mucha simpatía. El detalle de 
Shigeru con el mando de Wii nos ha 
convencido del todo. íEnhorabuena! 


1 Wii Play 
para ti, ¡qué 
artistazo! 

íyel mes que viene, otro 

BOMBAZO DE REGALO' 


Hacemos de Rappel y nos la 
jugamos con prtídicciones sobre 
los juegos más esperados. 


Queda... 

IMES 



O SPIDER-MAN 3 

La secuela de Spider-Man tiene 
fecha oficial de estreno el 4 de 
mayo. Lo veremos en DS y Wii. 





personajes! 

Sergio Carbonell. E-maíl. 

PHOENIX 
WRIGHT 2 

#¡Saludos, chicos N! 
Soy Ricardo, de Cádiz, 
y el otro dia vi en casa 
de un amigo el juego 
Phoenix Wright, y ese 
mismo dia me lo com- 
pré. En pocas palabras: 
les la caña! Me he ente- 
rado de que el 13 de abril 
sale la 2^ parte, ¿qué 
podéis adelantarme de 
este fenomenal juego? 
Ah y otra pregunta: ¿hay 
algún juego de este 
estilo en el mercado 
o en proyecto? i Estoy 
deseando más casos! 
Se llama Justice for All, 


sale ya mismo y te enfren- 
ta a 4 nuevos casos por 
investigar. Ya sabes, hay 
una fase de investigación 
y otra de juzgado, don- 
de presentas tus hallaz- 
gos, interrogas testigos y 
encuentras al verdadero 
culpable. Esta segunda 
entrega incorpora nove- 
dades como el Psyche 
Lock, con el que echas por 
tierra el argumento más 
sólido, o la nueva barra de 
vida, que se vacía si pre- 
sentas pruebas incorrec- 
tas. Vuelven personajes 
de la primera parte, como 
el fiscalk Edgeworth. pero 
también conocerás a 
nuevos tipos. 

Ricardo Martín E-maii 


JUEGO ONLINE 
EN Wii 

#He leído que Pokémon 
Battie será el primer 
juego Online de Wii. ¿Es 
cierto, cuándo sale? 

Bueno, la verdad es que 
hay una sorpresa gor- 
da con esto. El primer 
juego Online que ten- 
dremos en Europa será 
Mario Strikers, el título 
cañonero de Mario y sus 
colegas. La competición 


tu sección! 


PREMIOS 
PARA WII 

MIYAMOTO Y WII 
SPORTS se los lle- 
varon todos. Fue el 
7 de marzo, en San 
Francisco, duran- 
te la GDC, la gran 
"reunión” interna- 
cional de desarro- 
lladores de juegos. 
Premiaron a Miya 
con el galardón 
por toda su carre- 
ra. Y al juego de 
Wii, por su innova- 
ción y diseño. 


¡uedan... 

MESES 


O TORTUGAS NINJA 

Siguiendo la estela de la pelí- 
cula, la Tortugas se estrenan 
en Wii y DS en agosto. 


¡uedan... 

MESES 


O MYSIMS 

La nueva generación de los 
Sims llegarán en exclusiva a 
nuestras Nintendo en otoño. 


futbolística será contra 
colegas de toda Europa 
y de Australia en el modo 
ranking. Y si juegas solo, 
te espera un modo Road 
to the Striker. con parti- 
dos a tope en 17 estadios 
diferentes. La noticia está 
confirmada por Nintendo, 
que anuncia el estreno 
del juego en mayo. 


LA IMAGEN DEL MES 







Comunidad 


TOPIO 

FAVORITOS 


Mis descargas 

Si quieres saber qué juegos de la Consola Virtual son guays 
y enterarte de cada actualización de Wii^ lee esta sección. 


Las novedades 


ZELDA: A LINK TO THE PAST 

O Supér Mntendo ^ Aventura/RPG hh ® 800 pintos 

LOS HAY QUE LO CONSIDERAN EL MEJOR Zelda de toda 
la saga. Bueno, para gustos... ¡el Twilight Princess! 

Bien, el caso es que. ya sea considerado el mejor o 
no, este «A Link to the Past» lo tiene todo para satis- 
facer al jugador más exigente. Ya sabes de qué va 
el tema: de manejar a Link por dos mundos (el de la 
luz y el oscuro) con unos graficazos 2D que crearon 
escuela, una banda sonora de escuchar aparte, y un 
montón de objetos que te van otorgando nuevos 
poderes para, tras disfrutar de 12 mazmorras, salvar 
a Zelda y acabar con Ganondorf. Así será. 

O Valoración 



STREETS OF RACE 

O Megadrív€ O Acción O 800 

LAS PELEAS 
CALLEJERAS 

estuvieron muy 
de moda duran- 
te los 80-90. La 
réplica al exito- 
so «Final Fight», 
el beat’em up de 
Capcom tempo- 
ralmente exclu- 
sivo para SNES, 
fue este título 
para Megadrive. Y el caso es que salió un juegazo 
en el que debes recorrer 8 largos niveles de scroll 
lateral (y a veces vertical) sacudiendo puños, pata- 
das, botellazos... bueno, ya sabes. La banda sono- 
ra se merece un monumento, los jefazos son muy 
originales y puedes jugar junto a un amigo y flipar 
haciendo golpes exclusivos del modo multijugador. 

ON^Iotadón **** 


CHGW-MAN-ni 

O Turbografx O Puzzlfe/Acción ^^0 puntos 

EL ESPÍRITU DE 
LAS RECREATI- 
VAS es el que 
inspiró a los chi- 
cos de Hudson 
Soft a la hora de 
crear este juego. 

Manejas a una 
chica que solo 
tiene que llevar 
las boli... los bolo- 
nes de colores a 
las baldosas correspondientes para pasar de nivel. 
Fácil, ¿no? Pues no. Hay unos animales que, duran- 
te los 49 niveles del juego, irán a por ti como si 
hubieras insultado a sus respectivas madres. A por 
ti, o a por vosotros, porque lo divertido es jugar dos 
juntos, planeando quién se carga a cada bicho... y 
peleando por los ítems que aparezcan, claro. 

O Valoración ★★★ 




Esta es la lista de los 10 juegos 
de la consola virtual, que más 
nos molan a los de N.A. 





O ZELDA: 

OCARINA OF TIME 

Nintendo 64 1.000 puntos 



O S. MARIO WORLD 

Super Nintendo 800 puntos 



O ZELDA: 

A LINK TO THE PAST 

Super Nintendo 800 puntos 


O SUPER MARIO 64 

Nintendo 64 1.000 puntos 

0 MARIO KART 64 

Nintendo 64 1000 puntos 

0 STREETS OF RACE 

Megadrive 800 puntos 

0 R-TYPE 

Turbografx 800 puntos 

O CASTLEVANIA IV 

Super Nintendo 800 puntos 

0 S.GH0UL5&GH0SI5 

Super Nintendo 800 puntos 

0 GUNSTAR HEROES 

Megadrive 800 puntos 


MÁS NOVEDADES PARA LA CONSOLA VIRTUAL; 


ONES 

(500 Puntos cada uno) 


OTURBOGRAFX 

(600 Puntos cada uno) 


OSUPER NINTENDO 

(800 Puntos cada uno) 





• Castlevania 

• Galaga 

• Ice Climber 


★★★A • Punch Out! 

★★A A • Teenage Mutant 
★★★A NinjaTurtles 


• Spiatter House t 

• Dragon’s Curse 

• Double Dungeon ★★a a 


• Super Ghouls 
&Ghosts 

• The Legend of the 
Mystical Ninja ★★★ 


: • Sword of 
i Vermillion 


3 


★ ★ * A 




Tamaño bolsa: 53x25x30 cm. 



Suscríbete y consigue 

un 10% de descuento 

+ Bolsa de regalo 


*Más 5 euros de gastos de envío 


^SUSCI 

RÍBETE 

A 

REVISTA OFICIAL 


Sólo hay 1.000 bolsas ¡suscríbete hoy mismo! 


Tú eliges cómo suscribirte: 

G3 TELÉFONO 


E-MAIL 

suscripción @ axeispri nger.es 


902 540 ??? 


í í í www.suscripciones-nintendoaccion.com 

Horario de atención telefónica: de lunes a viernes de 9 a 13 h. y de 15 a 18h. En Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h. 

/ si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspnnger.es/atrasados 



EL RETORNO DE JACK SPARROW 



UlMeli^A 



AVENTURA 


9 Compañía: 


DISNEY 


$ Lanzamiento: 


22 DE MAYO 


Prepárate: no será lo mismo ver los duelos de espadas en el 
cine que hacerlos con el mando de tu Wii. Te va a gustar más. 


Y a. ya. no te rayes, la peli no se 
ha estrenado aún. y ninguno 
sabemos cómo acabará esta saga 
(aunque huele a que los piratas ten- 
drán que luchar por su futuro). Lo 
que sí podemos ir adelantando es 
cómo va a ser la versión para Wii. 
Para que te hagas una idea, el man- 
do será tu espada, y dominándolo 
conseguirás combos hipantes. Pero 
no te creas que va a ser un juego 


tipo "tiro todo recto y me cargo 
todo lo que se menee", no. También 
habrá misiones que podrás hacer 
por las distintas islas para ganarte 
unas monedas, así como combates 
especiales que le darán a la aventu- 
ra un toque más cinematográfico. 

iüAI abordajeeeeeeeü! 

Podrás controlar a los tres héroes 
de siempre, incluido Jack, pues el 


juego incluirá acontecimientos de 
las entregas 2 y 3, pero también 
novedades que irán más allá de 
las pelis. Según cuentan, va ser la 
mejor experiencia de ‘Piratas’ que 
viviremos jamás en una consola. 
Porque habrá nuevos corsarios, 
escenarios originales y momentos 
únicos que sólo podría ofrecer- 
nos el mando (espada) de Wii. En 
mayo, vibraremos con los piratas. • 
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PEBESÍGQNQSER 


Otos duelos de espadas serán constantes en el juego, tal 
como ocurre en la película. ¿Hace un combate de mandos? 


OLos escenarios nos trasladarán a las localizaciones de 
las pelis segunda y tercera, y también habrá otros inéditos. 




De peKcula 


A LO LARGO DEL JUEGO SE 
SUCEDERÁN ESCENAS que 

ref to|ydn diferent»» momentos 
de las pelfctilás. No sólo 
fise y fase, también en los 
momentos de juego. Va a ser 
como formar parte de ella. 


^Combos Jack 

SUA UNO DE LOS PUNTOS 
FUERTES DEL JUEGO, realizar 
comOos tepeciaies en los que 
daberéf hal^r el movimiento 
exacto que se te indique en la 
pantalfa. Ve practicando. 
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Ectia en oioe alguias de las sor- 
presas que te traerá el iu^o. 


¿A ti no te había 
tragado un pulpo? 

Pues sí, pero los Piratas del Caribe no 
serían lo mismo sin el capitán Jack 
Sparrow. Por eso protagonizará este 
juego junto a Will y Elizabeth, que 
vivirán muchas aventuras inspiradas 
en la segunda y tercera películas., 


i 

t 


¡En guardia! 

UTILIZARAS EL MANDO A 
MODO DE ESPADA y dependien- 
do de cómo lo mueiyas. saldrán 
(SfeieilLS combos. El nurrchako 
lo sacudirás para hacer pr«as. 
Mucba. mucha acción. 






C ¡Qué escenarios más bonitos, ¿verdad?! Y eso que esto 
es solo un desierto, pero tiene una calidad bestial para DS. 


O Busca y encontrarás muchos secretillos, como objetos 
escondidos en lugares insólitos o... ¡pasadizos secretos! 


o 




m 


-i . . 


i .', 

"'ívv 
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TAMBIÉN PARA NINTENDO DS... FINALMENTE 

l&BlIbiiinrB 



Tipo de juego: 
jP Compañía: 


SQUARE-ENIX 


8 Lanzamiento: 


4DEMAY0 


Héroes cabezones, combates por turnos, magia y 
chocobos. ¡Sí, Final Fantasy ya está casi a punto! 



L os seguidores de la saga, que 
somos muchos, estamos de 
enhorabuena. La única entrega de 
Final Fantasy que nunca se vendió en 
Europa, la 3^ para Super Nintendo, 
va a llegar a DS. Tendrá todo lo que 
se espera de un título de esta saga, 
es decir, un argumento profundo y 
con solera (los Moguris entraron a 
formar parte del universo "FF" en 
esta entrega), combates por turnos 


llenos de emoción, y... ¿los gráficos 
de la Super? Nooo... ITodo el apar- 
tado gráfico estará renovado para 
sacar el mayor partido posible de 
los procesadores de tu DS! 

¡Atrás, qué bicho! 

Como explicó Miro Tanaka, el direc- 
tor del proyecto, en los combates, 
una de las pantallas se quedará en 
negro para usar en la otra... itoda la 


potencia de la consola! ¿Has visto 
qué gráficos más chulos? ¡Además 
estará en castellano y podrás jugar 
por Wi-Fi Online! • 
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La isla Voya Nui es lugar de 
conflicto entre la raza Toa y los 
Piraka Tú manejarás a los Toa y 
tu objetivo sera liberar la isla. 


P Busca y explora 

LAS PIEZAS DORADAS te espe 
rarán repartidas por junglas, 
volcanes y montañas. Recoge 
todas, y cuando tengas las sufí 
cientes serás un megabionicle. 


P iSoy un héroe! 

COMO HÉROE tendrás habili- 
dades exclusivas y necesarias 
para avanzar o desbloquear 
determinadas zonas. Pero ojo, 
que el modo dura unos minutos 


OLos cuidados escenarios incluirán vistosos efectos de 
luz. Imagínate esta ambientación a lo largo de 25 niveles. 


OEI toque de “Leqo'* estará presente en todas partes. Los 
personajes, Ítems y partes del escenario son piezas Lego. 




104,110 


m- 


ACCION CON EL TOQUE DE LEGO 







\ 

O Tipo de juego: 
O Compañía: 

32 

o Lanzamiento: 



Ya los viste en DS, pero eso no es nada con lo que 
están dispuestos a hacer en tu Wii. Mira^ mira... 


L a nueva aventura de los Bionicle 
te llevará a explorar una enornne 
isla en la que dispararás a cientos de 
enemigos. Apuntarás con el man- 
do y te moverás con el nunchako. 
Sencillo, ¿verdad? Claro, es Wii. 

Poderes y máscaras 

Aunque los disparos serán los 
protagonistas, para resolver los 
desafíos de la isla Voya Nui te tocará 


también pensar y explorar. En cada 
enorme escenario te esperarán una 
serie de máscaras y muchas piezas 
de Lego. Cada máscara añadirá a 
tu equipo un nuevo personaje con 
habilidades exclusivas que tendrás 
que usar para avanzar. Y con las 
piezas recogidas podrás comprar 
extras ocultos: nuevas habilidades, 
personajes secretos, secuencias 
de vídeo... Pronto llegará un nuevo 



bombazo de Lego 
con un desarrollo 
que pinta muy atractivo y unos 
graficazos sorprendentes. # 

(§)secuenc^sd^ . 

toque 




-íjB 









Vas a sorprenderte con lo que 
descubrirás en este arcade. 
Vamos, mucho más que un sím 
pie juego de lucha. Lee. lee... 


P Cómic y serie 

EN LA 2 DE TVE y en los cómics 
de Planeta DeAgostini puedes 
seguir la trama y conocer la his- 
toria y a los personajes que pro- 
tagonizarán este arcade. 


LANZAREMOS HECHIZOS cada 
vez más potentes, y aumenta- 
remos las habilidades recogien 
do Ítems en los 
escenarios. 


OLos gráficos de *^dtbufm animados*' nos trasladarán a 
la exitosa serie de televisión en que se basa el juego. 


O A golpe de nunchako controlaremos los movimientos 
de los luchadores, marcando direcciones con el mando. 


LOS GUERREROS DEL HOROSCOPO 





Los signos del zodíaco y las leyendas de la antigua China 
son las claves de este sorprendente juego de lucha para Wii. 


E l malvado Amo del Zodíaco 
quiere controlar los poderes 
de los 12 templos del horóscopo 
y dominar el mundo. El que debe 
impedirlo es el guardián del tem- 
plo del dragón, “puesto" al que 
aspiran dos gemelos: Ang y Ling. 
Al final, Ang es el elegido, pero Ling 
se ha aliado con los malos y... ¿No 
te parece un argumento genial 
para una serie de la tele? Y tanto. 


legend of the Dragón’ arrasa en 
TVE. y eso mismo se pretende con 
su versión jugadle, que pondrá en 
juego un combate total con los 19 
personajes de la serie. 

Acción mágica 

Cada guerrero del zodíaco puede 
tomar las habilidades de los ani- 
males que representa. Así que ojo 
con la picadura del escorpión. Y no 


te dejes llevar por los gráficos de 
estilo “dibu” o el tamaño imponente 
de los héroes, o caerás fulminado 
por un golpe de nunchako.a 
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A lo largo de la aventura tendre- 
Que Ir cambiando de habill- 
oara poder seoulr avanzando 
r#ncontrar así todos los tesoros. 


jnn «iBitcLE 


OKirby «sti hecho todo un aventurero y en más de una 

ocasión tendremos que escapar al estilo “Indiana Jones”. 


O Habrá poderes muy curiosos, como sacar palomas de 
un sombrero de copa, como los magos, para atacar. 


¡NUEVO KIRBY A LA VISTA! 


DEBESÍGONQCER 


V Me lo quedo 


mapa 



Kirby explotará a tope sus poderes en el último plataformas 
que estrena en DS. ¡Va a ser su juego más ""creativo''! 

I magínate que estás a punto de 

i 


Icomerte un delicioso pedazo de 
tarta de fresa y te lo quitan delan- 
te de tus narices. ¿A que harías lo 
posible por recuperarlo? Lo mismo 
le pasa a nuestro orondo amigo. 

Una bola muy hábil 

A Kirby no se le pone nadie por 
delante, ya que puede copiar las 
habilidades de sus enemigos una 


vez que se los traga o si encuentra 
los objetos adecuados. ¿Te imagi- 
nas ser un ninja, escupir fuego o 
poder volar como Superman? Esta 
simpática bola rosa sabrá hacerlo 
y esos poderes serán fundamen- 
tales en la aventura, ya que una 
pandilla de ratones ladronzuelos 
no nos lo pondrá fácil. Habrá que 
enfrentarnos con ellos para recu- 
perar todos los tesoros que han 


robado... ientre ellos, nuestra tarta! 
Si te gustan las plataformas en tu 
Nintendo DS, toma buena nota de 
este juego. • 

variado,Us 


0 

juego 


30 nunca nos ^^ente 
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HARRY POTTER VUELVE. Y nosotros tenemos las 
imágenes, las pantallas, las declaraciones de Voldemort, y 
todos los detalles sobre la nueva entrega para Nintendo. 


REPORTAJE 


TODO SOBRE EL 
NUEVO «NIGHTS» 

Descubre 
el secreto 
del juego 
mejor 
guardado 
de Sega. 

NOTA: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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Producto: 

JEleJees^ 

Compañía: 

Konami 

Plataforma: 

Nintendo Wii 

Género: 

Seek & Catch 

Jugadores: 

. : ,1 1|. I I 

Texto: 

Español 

Manual: 

Español 

PEGI: 

3+ 


N°Art.: 111458550004 

C. de Barras: 401 2927090640 



Eledees es un original juego de escondite y búsqueda que utiliza el singular 
controlador de Wii para buscar y capturar las traviesas criaturas 
conocidas como Eledees. Con su intuitiva jugabiiidad y novedoso control, 
el juego ya ba sido premiado y aclamado en los mercados donde ba 
aparecido. Utilizando el Wii Remóte, los jugadores pueden involucrarse 
como nunca antes lo habían hecho en el mundo de Bedees, gracias a 
movimientos de rotación, lanzamientos, empqjar y tirar objetos. Con más 
de 25 fases en el modo para un jugador, los usuarios encontrarán 15 
tipos diferentes de criaturas, cada una con su personalidad y fobias 
individuales que requerirán estrategias diferentes para capturarlos. 

Bedees se puede jugar con hasta cuatro jugadores simultáneamente en el 
modo multijugador. En estas competiciones el objetivo es acumular el 
mayor botín en un tiempo determinado, así como jugar en las pantallas 
del modo en solitario o en las creadas en el Editor. 



Un giro "revolucionario" en el concepto del escondite 
Interactividad completa con todos los objetos del escenario 
Cientos de Bedees escondidos en los escenarios 
Consigue nuevas habilidades al capturar más Bedees 





